PB162 Programovani v jazyce Java

2. cvicenie



test!

* Cisty papier A5
- Citatelne uco, prvé pismeno priezviska (pfijmeni)
- ak ma sused rovnaké, ten blizsie k tabuli zmeni za
prvé pismeno mena, ak nepomoze, ozvite sa
1. Styri priklady na vztah typ—inStancia (trieda—
objekt triedy), trieda zaCina na vase pismeno
- V4 b kazdy

2. dva syntakticke rozdiely medzi obyc¢ajnou
metddou a konstruktorom

~ 1 b kazdy



Java a ti druhi

Java vs. Pascal
Java vs. C++
Java vs. Ruby

Java vs. Haskell



objektovo orientovana paradigma

e paradigma

- A set of assumptions, concepts, values, and
practices constituting a view of reality.

* www.releasechimps.org/resources/glossary/

e 00 analyza, navrh a programovanie
e navrh

- Vieme, ¢o chceme (aby produkt vedel)

- Hradame cestu, ako to dosiahnut



objektovo orientovana paradigma

* programovanie
— zapisovanie navrhovych rozhodnuti do prikazov
prog. jazyka

 vacsinou paralelné ¢innosti jedného Cloveka
(,programatora®)



OOop V jave

 trieda = typ = implicitne definovana mnozina
e trieda (mnozina) vSetkych ludi, aut, pocitacov
* objekt
- konkrétny prvok mnoziny
- Vv jave tiez instancia
 Ja som instancia triedy vsetkych ludi
e kitt je inStancia triedy vSetkych aut

* uCitelsky pocitaC v B116 je instancia triedy vsetkych
pocitacov



oop Vv realnom svete :-)

e plany domu — trieda

e postaveny dom — instancia

e trieda je Sablona, podla ktorej sa tvoria objekty



objekt

e |dentita
— volanie konstruktoru <=> vznika unikatna instancia

e stav
- trieda —> premenné
- inStancia —> hodnoty
* Spravanie
- trieda —> algoritmus
- inStancia —> data



priklad nadrze na palivo

* trieda FuelTank — popisuje, ktore aspekty
nadrze na palivo nas zaujimaju
- realita — nekonecne zlozita

 stav = data: objem nadrze, aké palivo je
vovnutri, mnozstvo paliva

» spravanie = funkcie: doplnit, odobrat palivo



viditelnost

 vovnutri triedy

- lokalna premenna > parameter metddy > atribut
triedy

- this

* medzi triedami — umoznuje skryt ,sukromie”
(implementacné detaily) triedy pred okolitym
svetom

= zapuzdrenie



zapuzdrenie (encapsulation)

1. pilier OOP
 stav objektu menia iba jeho vlastné metddy
e viditelnost medzi triedami

- public — dostupné kazdemu

- private — dostupné iba metdédam triedy



package cz.muni.fi.phl62.taskl;
public class FuelTank {

private 1int capacity;
private int actVolume = O;
private String fuelTradenark;

public FuelTank(int cap, String fuelTrad) {
capacity = cap;
fuelTradenark = fuelTrad;

}

public int getCapacity() {
return capacity;

}

public int getActVolume() {
return actVolume;

}

public void fil1With(int volume) {
actVolume 4= wvolume;
if (actVolume > capacity) {
actVolume = capacity;
}
}

public void drainCint volume) {
actVolume —= wvolume;
if (actVolume < 0 {
actVolume = O]
}
I

public String toString() {
return fuslTrademark + ", capacity: + capacity +
" Jitres, act. wolume: " + actVolume + " T1itres";



struktura programu

e trieda = subor na disku
- nadadresare definuju balik

package cz.muni...taskl;

public class Glass {...
=>
subor cz/muni/.../taskl/Glass. java

 baliky — Clenia menny priestor



struktura programu

* trieda
package cz.muni.fi.pbl32.taskl;

public class Glass {
— atributy triedy
- konstruktory
- metody
}
o atribut — deklaracia a inicializacia

- private Water water = new Water (0);



struktura programu

* lypy
- deklaracia: typ nazov premenne;
- primitivne
* boolean — pravda (true)/nepravda (false)
e short, int, long — celé Cisla
 float, double — plavajuca desatina Ciarka (tecka)
e void — prazdny typ
- pole

- objektoveé — triedy

* Water, Person, Glass, String...



struktura programu

* metdda
modifikatory navratovy typ nazov(typ arg. arg...){
telo

}

public int pourWater (int dcl) {

}
e modifikatory
- static, final, abstract

- public, private, protected — viditelnost



struktura programu

« konstruktor
- semantika: vytvara novy objekt
- syntax — ako metdda, ale

e rovhaky nazov ako trieda (velké pismeno)
e nema navratovy typ

- implicitny verejny prazdny bezparam. konstruktor
 ak nie je iny
- inicalizacia atributov hned' pri deklaraci



spustanie z prikaz. riadku

 javac — kompilator

javac -cp . cz/muni/fi/pblo62/taskl/*.java
* java — runtime

java —-cp . cz.muni.fi.pbl62.taskl.Main
e classpath (—classpath, —cp)

- miesta, kde hladat triedy

- adresar, kde je vrchol balika

e nadadresar adresara cz
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