PB162 Programovani v jazyce Java

3. cvicenie



2. test!

e zadanie rozdam
— Gitatelne uco

Va



konvencie

e budu vyzadované v ulohach, na pisomkach
* pozor na zbytocCne stratené body!

» viditelnost, rozsah platnosti
- CO najmensi
- atributy private
- lokalna premenna, kde ide



konvencie

* menné konvencie
- identifikatory anglicky, zmysluplne
- camelSyntax, triedy velkym pismenom

 bloky

- telo if, for, while... Vv bloku, aj ked iba jeden
prikaz

- spravne odsadenie



spolupraca objektov

« objekty m6zu obsahovat referenciu na iné
objekty

« mozu volat metody inych objektov

 priklad na zasobnik



zasobnik

e bezna datova struktura
- LIFO = last in, first out
- pre jednoduchost zasobnik retazcov

« definuyme pomocou operacii
- boolean isEmpty (),
« true ak je zasobnik prazdny, false inak
- void push (String o);
* vlozi objekt na vrchol zasobnika
- String pop();

* vyberie objekt z vrcholu zasobnika



zasobnik — implementacia

 retiazka” objekiov Node
- kazdy nesie data —typ String
- a odkaz na predchadzajuci Node

o Struktura je schovana = zapuzdrana za
rozhranim triedy LinkedNodesStack

- obsahuje iba odkaz na vrchol zasobnika



trieda Node — zaujimavé detally

e nemusi byt pre pouzitie zasobnika znama —
package private

» pouziva pretazeny konstrukor



rozhrania (interfaces)

 prvok dedicnosti (inheritance)
- podrobnejsie nabuduce

* vyjadruju ,sfubovanu® funkcionalitu
= povinné metody

* implementujuca trieda sa k nej ,hlasi”



rozhrania (interfaces)

e Stack
- rozhranie:

public interface Stack {
boolean isEmpty () ;
void push (Object 0);
Object pop();

}

* iba hlavicky metdd



rozhrania — syntax

e LinkedNodesStack
- implementuje rozhranie Stack:

public class LinkedNodesStack

implements Stack {
private Node top = null;

public void push (Object o)
1f (top !'= null) {



rozhrania — syntax

» deklarujeme typom rozhrania

* inicializujeme konstruktorom impl. triedy

public static void main (String[] args) {
Stack stack = new LinkedNodesStack () ;

stack.push ("!");

« mohli by sme vytvorit impl. ArrayStack
(zasobnik pomocou pola) a nahradit nim LNS
zmenou jediného riadku



rozhranie # rozhranie

* rozhranie
- vopred dany/dohodnuty sposob komunikacie
- blizke vyznamu slova protokol

- umoznuje delenie zlozitosti na jednoduchsie
podcelky

e rozhranie ako prvok jazyka Java
- budeme nazyvat slovom interface

— Interface sluzi na definiciu rozhrania



nabuduce

e 2. Uloha
- Gast na cvic¢eni (3 b) musite stihnut tu
- domaca Cast (3 b) mdzete dopracovat doma

* pripravte sa!
- prejdite si dnesny priklad

- skuste ho prerobit na rozhranie + impl. triedu (ak ste
nestihli)

- minulorocné zadania ulohy na implementaciu
rozhrani
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