Prehled metodiky vyvoje GIS aplikaci

Vytvoreno pro seminar na FIMU: Vybrané kapitoly z GIS, podzimni semestr.
Prezentovana metodika vychazi z kombinace metodik LBMS a Oracle CDM.

Lekce 1: Faze a procesy vyvoje

Procesy vyvoje
e Business Requirements Definition — definice pozadavka

V tomto procesu jsou definovany business pozadavky kladené na aplikaci. Je vytvoren procesni
model, konceptudlni datovy model a konceptualni funkéni model. Dale jsou popsany nefunkéni
poZzadavky (uZivatelsky interface, poZadované odezvy systému, ..). Vramci tohoto procesu je
vytvoren prvni navrh pilotniho Uzemi.

e Existing Systems Examination — analyza stavajicich systému

Analyza stdvajiciho systému (stavajicich systému), pokud uZivatel chce novym systémem pokryt
funkcionalitu stavajiciho systému (stavajicich systéma)

e Technical Architecture — definice technické infrastruktury

Uréeni technické infrastruktury navrhovaného systému — technickych a technologickych prvki
systému. Podrobnost a obsah ndvrhu se lisi podle faze projektu, ve které je technicka architektura
vytvarena. Technicka architektura by méla vychazet ze Sirsi informacni strategie, kterou by uZivatel
mél mit vytvorenu.

e Database Design and Build — navrh a vytvoreni databaze

Proces vytvoreni logického datového modelu, fyzického datového modelu a implementace databaze
v DDL.

e Module Design and Build — navrh a vytvoifeni modult

Z procesniho modelu, konceptudlniho datového modelu a konceptudiniho funkéniho modelu je
vytvoren logicky model modull, které podporuji navrzené funkce. Dale probiha implementace
modull ve zvoleném technologickém prostredi.

e Data Conversion — migrace a konverze dat

Migrace, konverze a testovani migrovanych dat potfebnych pro testovani a provoz vyvijeného
systému. Migrace dat mlzZe byt podporovana automatickymi prostfedky nebo realizovana manualné.

e Documentation — dokumentace
Vytvareni dokumentace ve vSech fazich a vSech vystupt systému.
e Testing — testovani

Vytvareni testovacich scénard, testovacich navodl a skript. Testovani modul(, testovani business
funkci, integracni testovani.

e Training — skoleni

Ptiprava Skoleni a vlastni Skoleni Skolitell a uZivateld vyvijeného systému. 3koleni administrace a
podpory systému.
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e Transition — pfechod

Proces, ktery od zacatku projektu pripravuje pfechod na novy systém. Pfipravuje se instalacni plan,
scénaf prechodu na novy systém, plan implementace HW a SW prostfedkl pro testovacim a
produktivni provoz.

e Post-System Support — poinstalacni podpora, podpora produkce

Monitorovani a feSeni provoznich problém( pomoci help-desku, priprava upgrade aplikace
s opravenymi chybami. Vyhodnocovani provozu systému, planovani pfirGstkl a dalsiho rozvoje
systému.

Prehled fazi vyvoje — klasicky pristup
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Figure 1-3 The CDM Classic Approach Diagram

o Definition (Definice)

V této fazi se planuje cely implementacni projekt. Definuji se zakladni procesy a strategie, provede se
sbér a analyza potencidlnich zmén produktu. Vytvofi se procesni Model nejvyssi drovné. Definuje se
strategie implementace. Definuji se poZadavky a strategie pro aplikacni a technickou architekturu.
Definuji se poZadavky a strategie pro konverzi dat a tvorbu dokumentace, navrhuji se standardy a
procedury pro dokumentaci systému, pfipravuje se glosar projektu. Definuje se strategie a poZzadavky
pro funkéni testovani systému, strategie pro vykonnostni testy a navrhuje se strategie pro osvojeni a
vyskoleni uZivateld.

e Analysis (Analyza)

V této fazi jsou vytvoreny scéndre business poZadavkl na zakladé vystupl predchozi faze. Je
navrZeno zavedeni novych business operaci do aplikacni a technické architektury. Je navriena
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definice aplika¢ni a technické architektury systému. Technickd architektura na nejvyssi Urovni
zahrnuje ndvrh platformy, software a komunikaénich komponent nového systému.

e Design (Navrh feseni)

V této fazi se provadi dokumentace Business procedur, definuje se aplikacni setup, bezpecnostni
aplikacni architektura, standardy designu a buildu. Vytvafi se ndvrh aplikaci — navrh funkci, ndvrh
databaze a technicky ndvrh. Definuji se standardy pro konverzi dat, pfipravuje se prostiedi
pro konverzi a mapuji se data pro konverzi na datové struktury vyvijené aplikace. Definuji se
manualni konverzni procedury a konverzni programy, pfipravuje se plan testl konverze. Vytvareji se
testovaci skripty pro testovani modull, jejich komunikaci, pro systémové a integracni testy. Je
vytvoren ndvrh vykonnostnich testl. Provadi se analyza potieb pro skoleni uZivatel(l a tvofi se plan
uzivatelskych skoleni.

e Build (Vytvoreni aplikace)

V této fazi se vytvari kdd a testuji se parametrizace a rozsifeni systému, vcetné aplikacnich zlepseni,
konverzi a interfaces. Vytvéreji se a provadéji funkéni, vykonnostni a integracni testy systému,
definuje se aplika¢ni a databazova architektura, definuje se platforma feseni a sitové architektury. Po
pfipravé vyvojového prostfedi je mozno zahdjit prace na vytvoreni databaze a vyvoji aplikacnich
modull. Pokracuje vyvoj konverznich programi a provadi se testy konverznich nastroji. V této fazi se
vytvari dokumentace - Instala¢ni ptirucky, Uzivatelské pfirucky a Systémové pfrirucky. Po pfipravé
testovaciho prostredi se provadi testy modulll a systémové, instalacni a integracnich testy. Provadi se
pfiprava klicovych uzivatelll pro testovani. Provadi se vykonnostnich testy systému. Pro ucely
budouciho skoleni se vytvareji Skolicich materidly a prostredi pro Skoleni uzivatel(. Je vytvoren navrh
infrastruktury pro support produkéni faze a planu prechodu a ndhradnich feseni.

e Transition (Pfechod)

V této fazi na novy systém zahrnuje instalaci konverznich programa, konverzi a verifikaci dat, funkcni
testovani, vykonnostni testy, zaskoleni skolitel( zakaznika, produkéni migraci, pfipravu produkéniho
prostredi, setup aplikaci a jejich implementaci. Faze konéi zahajenim produkce systému.

e Production (Produkce)

Tato faze je posledni fazi implementace a je soucasné zacatkem supportu systému. Tato konecna faze
obsahuje cinnosti zamérené na méreni vykonnosti a jemné ladéni systému, provadi se masivni
podpora uZivateld systému. Pfipravuje se navrh budoucich business a technickych zamérd pro
pfipadny dalsi rozvoj systému.
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Prehled fazi vyvoje — rychly pristup

Sloucenim a zjednodusenim fazi definice a analyzy, ndvrhu a vytvoreni aplikace a prechodu a
produkce je mozné realizovat ,,rychly pfistup” pfi vyvoiji aplikace.
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Figure 1-4 CDM Fast Track Approach

Prehled fazi vyvoje — , lite” pristup

Jesté rychlejsi — ,lite” — pristup vznikne pfi feSeni zalozeném na prototypovani. Uzivateli se
predkladaji prototypy feseni, nad nimi probiha analyza pozadavkd a zpresfovani feseni do dalsich
prototypll. Vysledna aplikace je ve fazi prechodu a produkce implantovana do produktivniho
provozu.
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Figure 1-5 CDM Lite Approach
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