ChessMess 1.1
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intuitivnéjsi a jednodussi uzivatelské rozhrani pfi zachovani funkénosti ptivodniho programu.
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Obrazek 1: ChessMess 1.1



Zmeény

Kontextové menu

Obsahje Ctyii polozky:
e Otevfit projekt — otevie diive uloZzeny projekt
e Ulozit projekt — umoziiuje ulozit rozpracovany projekt se vSemi nastavenimi i abecedou
e Ulozit obrazek — ulozi obrazek do souboru s pfiponou .bmp

e Ukoncit — ukon¢i program

Zpusob vkladani znaku

Kliknutim na obrazek zptisobu vkladani vyskoci nabidka, ze které je mozno kliknutim vybrat jiny

zpusob vkladani, viz Obrézek 2.
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Obréazek 2: Moznosti vkladani



Prace s abecedou:

Jak jde vidét na obrazku Obrazek 4, v této verzi programu je prace s abecedou naprosto jina.
V kontextovém menu si mtizete ulozit hotovou abecedu nebo si nacist abecedu jiz vytvotenou.

Pokud chcete vytvaret novou abecedu, tak si nejprve musite zvolit kolik bude mit znakti. Potom se
vam v pravé Casti vytvoii pozadovany pocet pismen. Kliknutim doprostied pole pod nazvem pismene
vysko¢i okno s dostupnymi znaky, viz Obrazek 3. Z nich jednoduchym kliknutim jeden vyberete.
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Obrazek 3: Znaky

Kliknutim na OK potvrdite kompletnost abecedy a vratite se zpatky do hlavniho okna programu.

Tlacitkem Storno zrusite vybér vlastni abecedy.



Obréazek 4: Abeceda
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