CaliGRAPH

uZzivatelska prirucka

1) Co je tento program vibec zac
Je to program pro tvorbu a editaci kaligramt (textd s uréitym tvarem)

2) Jak zacit
Jako prvni se po spusténi objevi toto okno (bez téch texti)
;. Cali -|10] x " ey 1 . "
= lel V tomto okné je spousta uzite¢nych informaci a tlacitek
File ‘indow Help Hlavni menu
| Project | Binary | Output | Tii pracovni zalozky
Project name ot e e
: Zalozka “Project”:
ITutu:urlaI
Source image “Project name”: jméno projektu

|[;;a[).;..;ument3 amd Setings ... | “Source image”’: zdrojovy obrazek pro kaligram
Tlacitko se tfemi teckami: otevie menu pro vybér obrazku

Comment “Comment”: komentaf k projeku — jedina pfimo
upravovatelnd zaleZitost

Tohle je komentar

Aby mohla viibec né¢jaka prace zapocit, je tieba vytvotit novy projekt.
Kliknutim na polozku “File” se otevie toto:  [Eo window Help

Mew Project  Chrl+M
Save Project  Ctrl+35
Load Projeck  Cerl+L

Save Output  Chrl+Alk+S

Exit el

Pro uspésny zacatek je tieba zvolit “New project”.



Tato volba otevie nasledujici okno:

SR Do kolonky “Project name” je tfeba zadat jméno
Praject name nového projektu. Vzhledem k tomu, Ze se projekt
[ Tutarial ukladé pod timto jménem, je vhodné pouzit rozumny
nazev.

Source image

|C:\Documents snd Settings'Dr _I Kolonka “Source image” nejde ptimo editovat, musi
ESrTaEE se kliknout na ¢udlik napravo od ni a obrazek vybrat.

ITu:uhle & komentar . L, . i
“Comment” je nepovinna polozka, kterou mé cenu

Ok, | Cancel || pouzivat pokud mate rozdélany projekt a potiebujete

si udélat néjakou poznamku, abyste védeli co dodélat,

e

az se k tomu pfiste vratite.

Kliknutim na tla¢itko “OK” se zalozi novy projekt.

3) Co dal

Ted’ je nejvhodnéjsi Cas podivat se na to, co nabizi polozka “Window” z hlavniho menu.

Window  Help

1 Source image FS
. Binary image F&
' Text F7
I Oukput Fa

“Source image” otevie okno, ve kterém je zdrojovy obrazek projektu

_Ioix]

S timto oknem nelze nic délat a v programu je jen proto, aby mél uzivatel piehled o tom s
¢im zacinal. To se hodi pfi prahovani (viz nize), protoze ¢lovék aspon vidi, kolik z obrazku osekal.




“Binary image” otevie vyprahovany zdrojovy obrazek. Defaultné je pouzit prah 127.
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“Text” je okno, do kterého se vklada text, ktery bude tvofit kaligram. Nic vic se s nim d¢lat
neda...

_ipix

Ja jsern text Ja jsem text Ja jsern text Ja -

jsern text Ja jsem text Ja jsemn text Ja
jsern text Ja jsern text Ja jsemn text Ja
jsern text Ja jsemn text Ja jsemn text Ja
jgerm text Ja jsern text Ja jsem text Ja
jsern text Ja jsern text Ja jsern text Ja
jsern text Ja jsem text Ja jsern text Ja
jsern text Ja jsern text Ja jsemn text Ja
jsern text Ja jsemn text Ja jsemn text Ja
jgerm text Ja jsern text Ja jsem text Ja

jsern text Ja jsern text Ja jsern text |

[

“Output image” je okno, kam se vykresluji vysledky vasi prace. Na zacatku je prazdné.



4) Jak néco vytvorit
Tady se kone¢n¢ dostava na fadu trocha kreativni prace.
Pro zacatek je potfeba se seznamit s “Binary” zdlozkou v hlavnim okné

;b CaliGRAPH 0] x R .
= el “Zone #” udava cislo drzené zony

File ‘indow Help

“Select zone” umoznuje vybrat zonu pro smazani nebo
nastaveni sklonu textu uvnitf ni (to je pohled do
Al budoucna, protoze to jesté neni naprogramovang, jak je

uvedeno v zavéru).
Zone # I

_________________________ j “Text orientation” jak jsem uvedl vyse, zatim pouze na
hrani.

Select zone I

— Text anientation o, i
“Set” odprahuje binarni obraz se zvolenym prahem

|E| | J “Invert” zaméni bilou a ¢ernou v binarnim obraze
“Threshold” prah pro prahovani (ehm...). Da se nastavit
Soupatkem nebo piimo zadat do kolonky vedle.

—Image propertie

Set | t N N ,
E | overt | “Delete selected” smaze oznacenou zénu
Threshald “Show zones” vykresli zony
| | 127 “Hide zones” skryje zony
—additional
Delete selected |
Show zones I
Hide zones |
|
4.1) Co jsou zony

Zo6ny jsou mista, do kterych se bude na obrazku vykreslovat text. D4 se pracovat i bez nich,

ale pak je tfeba mit bud’ hodné dobte ptipraveny zdrojovy obrazek nebo nizké cile.

Tvorba zo6n: je velmi jednoducha zalezitost. Stac¢i kliknout kdekoliv uvnitt bindrniho obrazu
(mimo existujici zonu) a nakresli se vychozi bod zony. Poté staci klikat po
binarnim obraze (ted’ uz opravdu kdekoliv) a nové body zony piibyvaji. Pro
uzavieni zony je tieba kliknout na startovni bod. Zona se nevytvofi, pokud ji
tvofi méné nez tii body.

Uprava z6n: miize mit dvoji podobu. Posun nebo tpravu tvaru. Pro posunuti zony staci
kliknout kdekoliv uvnitt zony a tahnout mysi. Pro upravu tvaru je tfeba kliknout
na jeden z vrcholil zony a ten tdhnutim premistit. Pti ipraveé zon se vzdy vybere
zona s nejvyssim poradovym &islem, kterd se nachazi pod kurzorem.

Pro kazdou zo6nu je taky mozné nastavit sklon pisma v ni. ProtoZe se na to v programu ale

nebere ohled, je jedinym smyslem tohoto konani vyzkouset, Ze si program pamatuje nastaveni pro
kazdou zo6nu :0)

Zpét ke 4)
Zakladem prace je fadné odprahovany obraz. Proto nastavime optimalni prah (po vétsim ¢i
mensim mnoZstvi pokustl) a zmackneme “Set”, piipadné “Invert”.



Vysledek pak mlze vypadat naptiklad takto:
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Druhym krokem je tvorba zon. Reknéme, Ze nemame v imyslu vyuZit celou svicku (protoze
to bychom zony ani nepotiebovali)...

Tohle je jeden z vysledkii:
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Text se bude vzkreslovat pouze v plochéach, ohranic¢enych zénami.

Pokud nam pftijde, ze jsme vSechno ud¢lali k nasi spokojenosti, miizeme vytvoftit kaligram.
Predtim ale nezbytné sezndmeni se zalozkou “Output” v hlavnim okné.



Ta vypada nasledovné¢:

k:H CaliGRAPH

File Window Help

Project | Binary | ORI
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—algorithm zetting

Step size [px]: I'I

Dark, ratio [%); |?5

Zore fill () |63

—Background image
[ Useimage
Image

| —

—Font zetting
Chooze fant

Chooze color

¥ Bold [ Italic

Size: |1E a A

—hszembly
Generate output

“Step size” urcuje preciznost algoritmu pii umistovani
pisma. Cim nizsi je hodnota, tim lip bude textem
zakryta nesouvisla plocha v binarnim obraze. Bohuzel
pii hodnoté 1 je na vétSich obrazcich algoritmus
neuvetitelné pomaly a proto doporucuji hodnotu 3+

“Dark ratio” urcuje, kolik procent plochy pod
potencidlnim pismem na binarnim obrazu musi byt
cernych. U ukazkové svicky to hraje roli pouze na
okrajich, u Spatné odprahovanych (nebo odpraho-
vatelnych) obrazli by hodnota 100 mohla vést k
tomu, Ze se nic na vystupu neukaze...

“Zone fill” je podobné jako “Dark ratio”. Tentokrat ale
urcuje, nakolik musi lezet pismeno uvnitt zony. Hodi se
nastavit na niZsi hodnotu v ptipadé, Ze zoény obsahuji
dlouhé uzké ostré vybezky.

“Background image” je obrazek, ktery se bude nachéazet
jako pozadi pod vyslednym kaligramem. Kviili
podstatnym neshodam s vyvojovym prostiedim neni
zatim mozné tuto funkci pouzit.

“Choose font” vybér fontu, ze kterého se bude kaligram
tvorit.

“Choose color” umoZiiuje nastavit barvu pisma

“Bold”, “Italic” a “Size” jsou zfejmé.

Tam, kde jsou na obrazku dvé modré pismena se zobrazuje aktualni nastaveni fontu.

“Generate output” vytvoii podle nastaveni vysledny kaligram.

Pro ukéazku, rozdil pouziti a nepouziti zon (riizny font v nastaveni, pouZzity svicky ze str. 5)
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5) Zbytek ovladani

Hlavni menu -> File -> Save Project: ulozi rozdélany projekt do adresare programu. Ulozeny
projekt se jmenuje 'yjméno projektu'.cgp a nemé v
sobé ulozeny zdrojovy obrazek. Navic je v .cgp
souboru absolutni cesta ke zdrojovému obrazku, takze
by mohly nastat problémy pfi prenaseni.

Hlavni menu -> File -> Load Project: nacteni .cgp souboru
Hlavni menu -> File -> Save Output: uloZeni kaligramu. Jméno je mozné si zvolit.

Hlavni menu -> Help -> About: maji to vSechny programy a byl by hiich to nemit taky

6) Chybéjici zalezitosti o kterych vim

Tento program neni kompletni tak jak bych si pfedstavoval (jak jist¢ vyplynulo z piedchozi-
ho ¢teni). Bohuzel jsem nenasel dostatek casu, abych mohl vSechno dod¢lat. A tady je soupis véci,
které by si, podle mého nazoru, zaslouzily byt pfitomny (a taky je tieba dod¢lam):

Zména toku pisma v kaligramu: To je jen trocha matematiky. V hlavé to mam a ve
zdrojacich jsou zarodky, ale chtélo by to jesté néjaky Cas...

Pozadi pod kaligramem: To nebude pfitomno tak dlouho, dokud se mi nepodaii
presvedcit Delphi, aby rozumné pouzivaly transparentni
vrstvu (zvlast' u kurzivy)

N¢kolik druhii pisem v kaligramu: Tohle bude potfebovat trochu radikalnéjsi zasahy do
kédu, ale taky by to Slo ud¢lat

Optimalizace, optimalizace, optimalizace...ta ale nepfijde, dokud budu pouzivat Delphi
komponenty, které dokazi bytneskute ¢ n ¢ pomalé.

7) Dovétek

Timto Cestn¢ prohlasuji, ze tato uzivatelska pfirucka je naprosto diletantska prace, ale veéiim,
ze kdokoliv ji otevie bude schopen (s jistou davkou Stésti a intuice) pracovat s mym programem.
Nekydejte na m¢ hnaj, délal jsem, co jsem mohl...

Martin “Drasha” DraSar



