Z.akladni klavesové zkratky

Gizmo

W - Move
E - Rotate
R - Scale

Viewport

Pan - Stisknuti kolecka na mysi — posun pohledem ve wieportu

Rotate - kolecka na mysi + Alt

Zoom in Zoom out - Ota¢enim koleCka - problizovani oddalovanim scény
(pro presnéjsi pohyb — stisknuti kolecka + Ctr + Alt)

Alt + W — pfepindni mezi ¢tyfmi viewporty a jednim (aktivnim)

V — kliknutim ve viewportu — dialog s moznostmi zobrazeni viewport
P —Perspective

F — Front

L - Left

T -Top

B — Bottom

C — Camera View

Ctrl + C —Create Camera from a View — jen v pesrpektivnim viewportu

Vybér

Alt + X - See through - zprithlednéni vybranych objektl (totéz zpétne)
Alt + H — Hide — skryti vybranych objektt

Alt +V — Unhide All — zobrazeni skrytych objekta

Ctrl + A - Select All

Ctrl + D - Deselect

Ctrl + 1 - Invert Selection

H — Select by Name

Prace v Editable Poly

Ctrl + Page Up - Grow Selection
Ctrl + Page Down - Shrink Selection
Alt + L — Loop Selection

Alt + R — Ring Selection

Alt + C — Cut Poly

Alt + E — Extrude Face

Shift + kliknuti na symbol subselection — piepinani mezi vertexy, hranami, polygony
Shift + Move Gizmo — vytahovani Edge a Border

Dale pravym kliknutim ve viewportu se rozbali nabidka nastrojt.

M — Material Editor
Shift + Q — Quick Render



Blize — 3ds Max User Reference — Main User Interface Shortcuts

Costumize — User Interface — Keyboard — zde si miizete navolit vlastni zkratky. (U nas
v laboratofi ale bohuzel nelze ulozit Costum Interface, ¢ili po vypnuti Maxu se
automaticky nastavi defaultni interface.)

Ctrl + X — Expert Mode — pfepinani mezi zobrazenim viewportu pies celou obrazovku a
zpét.Pokud dobie zvladate volbu nastroji pak mizete pracovat v tomto modu.



