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Proces vs. vlakno

Proces

* Objekt jadra
e Adresovy priestor

* Necinny

Vidkno

Objekt jadra
e Zasobnik vlakna

e Vykonava kod

* Vytvorené v kontexte
procesu



Funkcia vstupného bodu vlakna

* Primarne vlakno— (w)main alebo (w)WinMain

e Ostatneé vlakna:

DWORD WINAPI ThreadFunc(PVOID param)

{
DWORD result = 0;

return result;



Vytvorenie vlakna

e Funkcia CreateThread:

HANDLE CreateThread(
PSECURITY _ATTRIBUTES threadAttr,
DWORD stackSize,
PTHREAD START_ROUTINE startAddress,
PVOID param,
DWORD initFlags,
PDWORD threadID);

* Privolani funkcii C run-time kniznice pouzit
miesto CreateThread funkciu _beginthreadex



Ukoncenie vlakna

Funkcia vlakna skonci
ExitThread ( _endthreadex)
TerminateThread

Proces obsahujuci vlakno skonci



Daldie uZito¢né funkcie

DWORD ResumeThread(HANDLE hThread);
DWORD SuspendThread(HANDLE hThread);
VOID Sleep(DWORD milliseconds);



Synchronizacia vlakien

e \/ uzivatelskom rezime:
— Interlocked™ funkcie

— kritické sekcie

* Pomocou objektov jadra:

— ,Dispatcher object” — akykolvek objekt jadra, na
ktory mozete Cakat, typicky event, mutex,
semaphore

— Funkcie WaitForSingleObject a
WaitForMultipleObjects



Wait funkcie - detaily

 WaitForSingleObject ():
— hObject sSpecifikuje objekt jadra
— milliseconds - ¢as v ms

* 0 - necaka, skontroluje, Ci je objekt signalizovany
* INFINITE — caka donekonecna

 WaitForMultipleObjects():
— count <= MAXIMUM_WAIT_OBIJECTS (64)
— objects — ukazatel na pole objektov jadra
— waitAll — ¢akat na prvy objekt, alebo na vsetky?
* Funkcia vrati index prvého signalizovaného objektu
* VedlajsSie efekty:

— Mutexy, auto-reset events a waitable timers su po
ukonceni Wait* funkcii opat nesignalizované.



Otazky?

Dakujem za pozornost;)



