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Hry na hrdiny (role playing)

* VSe hry pomoci dialogu a predstavivosti
(http://www .hrynahrdiny.cz/)

 Princip hry: Jeden hrac (vypravec, pan
jeskyn¢) vypravi prib¢h, stavi mezi ostatni
situace, zbyli hra¢i se musi v dane¢ situaci
n¢jak zachovat, jejich rozhodnuti ovliviuyi
d¢j a vyvoj pribéhu. Neexistuji Zzadna
omezeni.



Deskove (stolni) hry

VSe hmatové hry (http:// www.gerlich-
odry.cz/cs/pomucky-pro-nevidome.php,
http://www.independentliving.com)
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Cloveéce nezlob se

* Pravidla stejne,
'.é jako u klasickeho
: Clovéce, figurky
rozliSitelné
hmatem.

¢ (669,-)

* http://shop.gerlich-
odry.cz/399-clovece-
nezlob-se.html



http://shop.gerlich-odry.cz/foto.php?url=http://shop.gerlich-odry.cz/_pics/clovece.jpeg

Piskvorky

* Pravidla stejna, jako u
klasickych piSkvorek.
Kameny jsou snadno
rozliSitelné hmatem
(rovny a klopeny)

* (669,-)

* http://shop.gerlich-
odry.cz/397-
piskvorky.html



http://shop.gerlich-odry.cz/foto.php?url=http://shop.gerlich-odry.cz/_pics/piskovrky.jpeg

Hraci karty

» Kazda karta ma
navrchu hodnotu a
VZOr napsany
braillovym pismem.

* (4.95 dolart)

 http://www.independe
ntliving.com/prodinfo.
asp’number=126725




Puzzle

* Mapa spojenych statu,
++ + United States of America kdyz vlozi stat na

spravne misto ozve se
hlas, ktery rekne nazev
statu a jeho hlavni
mesto.

. (22.95 dolari)

 http://www.independe
ntliving.com/prodinfo.
asp’number=363561




Tekamo

Autor Jaroslava Jurica

Vznikal u prilezitosti
doprovodné Akce Design do
tmy

Princip pexesa, kazdy z hracu si
vybere jeden motiv a poté ten
samy hleda v 20 ti mistném
hracim poli, pole je
promichatelné aby se hra dala
hrat stale dokola. Bodovaci liSta
je zapusténa, aby nezavazela pfi
hie, a zaroven, aby se body
nedali rozsypat

Stale se nenasel vyrobce



PocitaCove hry pro nevidomé

* VSe zvukov¢ hry. (www.audiogames.net)
» Shades of doom

e Sudo-san

 Demor

* Quake

* (Brice Mellen)



Shades of Doom

 StfileCka pro nevidomé.

e Hrac se orientuje v
prostoru pomoci zvuku,

I prostor n¢jake zakladny,

A Gl Gamens Chréici nepratele, musi je
po zvuku zamifit, hrac
slySi svoje kroky, pi1
narazu do zdi se ozve
vzdech. Pipani znaci
dvete.

* http://www.gmagames.co
m/sod120d]l.html




Sudo-san

e Sudoku pro nevidome.

» Hra tika na kterém policku
kurzor je a jakou ma
hodnotu. Tempo
doprovodn¢ hudby roste s
tim, kolik uz je
vyplnénych policek.

e Dobre¢ 1 jako trénink pro
vidom¢ fandy sudoku.

 http://www.audiogame
s.net/sudosan/
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Demor

* 3d audio sttilecka provozovana
v realném prostiedi (doporucuje
se hrat napt. na fotbalovych
hiistich)

* autory 7 studentt z Utrechtu.

« Hrac se koordinuje pomoci
zvukl (podobny princip jako
Shades of doom), headtracker
snima polohu jeho hlavy,
zatimco GPS snim4 jeho polohu
V prostoru.

 http://student-
kmt.hku.nl/~g7/site/index .html




Quake

133fps

Projekt AGRIP (Accesible
Gaming Rendering
Independence Possible)

Autof1 2 britove: Matthew
Tylee Atkinson a Sabahattin
Gucukoglu

Accesible Quake — pridava do
hry zvukov¢ prvky, aby bylo
umoznéno hrat 1 nevidomym
Audio Quake — ptidava 3D
zvukove technologie a efekty,
ma umoznit rovnocenné
soupefeni vidomych a
nevidomych hraci.
http://www.agrip.org.uk/



Brice Mellen

* Hraje od svych 7 let. Naucil se
poslepu hrat bojove hry jako
Soul Calibur, nebo Mortal
Kombat

e Srpen 2005 porazil ve hie
Mortal Kombat: Shaolin Monks
jednoho z jejich tvirct Eda
Boona

e Unor 2006 se z(¢astnil

japonskeho turnaje v Mortal
Kombatu. Skore 22:3.

* http://www.bing.com/videos/wa
tch/video/hea-euro-s-a-video-
game-wizarda-euro-and-hea-
euro-s-blind/64t3oqt




D¢kugi za pozornost



