Program na vykreslovani atraktorti — Attractor 1.0
manual

Co je to atraktor?

Atraktorem se nazyva koneCny stav systému. Tim systémem mulze byt naptiklad
matematické kyvadlo, planeta obihajici Slunce a dalsi. Zatimco u kyvadla je atraktorem stav, kdy se
kyvadlo piestane pohybovat (bodovy atraktor), tak u planety je to elipsa (cyklicky atraktor). Dalsi
skupinou atraktori jsou tzv. chaotické atraktory, které jsou nekonecné avSak pohybuji se
v omezeném prostoru.

Vlastnosti programu Attractor

Program Attractor slouzi ke generovani piedevsim chaotickych atraktori, ale Ize dosahnout
i cyklickych. Uzivatel si mize vybrat z algoritmt generujicich atraktory, které jsou obecné znamy
pod jmény svych objevitela (Clifford, Peter de Jong, Pickover, Svensson a Henon Map). Po vybrani
druhu atraktoru si uzivatel miZze interaktivné vytvofit atraktor ménénim parametri a diky
okamzitému nahledu, ktery zobrazuje definovany atraktor. V nastavovacim okné je mozZnost
nastaveni vysledného obarveni atraktoru. Nakonec je vygenerovan zvoleny atraktor s pfislusSnym
obarvenim podle zadani uzivatele. Vysledek 1ze ulozit do né¢kolika obrazovych formatt. Lze také
ulozit nastaveni hodnot pro generovany atraktor. Program je napsan v jazyce Java a lze tedy spustit
jak pod systémem Linux tak 1 Windows, podminkou je Java 1.5. Poskytuje dvé lokalizace, pro
cesky a anglicky jazyk v zavislosti na lokalizaci OS. Vyvijen byl v IDE NetBeans 5.5.



Zakladni obrazovka

e
Soubor O Programu
Pickover [+ . . a:-0.90862
—_—{} b:-2.53786
@_ c ) €:0.97128
Nastaveni... - d:2.01566
Pocet desetinnych mist: SE{(225)

Nabidka Zakladni obrazovky: umoznuje ulozeni a nacteni typu a parametra atraktoru.

Prostor nastaveni parametru: tato ¢ast okna slouzi k nastaveni typu a hodnot parametrli

atraktoru. Tlacitko Nastaveni... otevie okno s nastavenim.

3. Ndhled: prostor nahledu zobrazuje hodnotami definovany atraktor okamzit€¢ po zadani
hodnot.

4. Progress Bar: ukazuje jaka ¢ast z vypoctu atraktoru je jiz provedena.

N —

OKkno s nastavenim

Rastaveni X

640 X 480 ® 1024 X 768 1400 X 1050

0 800 X 600 1280 X 960 Jiné...
Rozliseni: X

Pocet iteraci: 500000
e

Jednoducha barva pozadi [l

Gradientni barva 1
@ Gradientni barva 2

® Gradientnibarva 3 [N I (]
©,

1. Panel rozliseni: slouzi k definovani rozliSeni generovaného obrazku a poctu iteraci vypoctu
atraktoru.
2. Panel barev: slouzi k definovani barevné kompozice obrazku.
a) Jednoducha barva — atraktor bude vykreslen danou barvou na barvé pozadi
b) Gradientni barva 1 — barva atraktoru se bude ménit vzhledem k poctu navstiveni
konkrétniho bodu od barvy pozadi po zadanou barvu.
¢) Gradientni barva 2 —barva atraktoru se bude ménit vzhledem k poc¢tu navstiveni
konkrétniho bodu od 1. barvy po 2. zadanou barvu.
d) Gradientni barva 3 — barva atraktoru se bude ménit vzhledem k poctu navstiveni
konkrétniho bodu od 1. barvy pies 2. po 3. zadanou barvu.



a) b) ©) d)

Vykreslovaci okno

., Pickover a=-0.90862, b=-2.53786, c=0.97128, d=2.01566 B =100 x|
@—ulozﬂjaku... Ulozit vse jako...

1. Nabidka vykreslovaciho okna: umoznuje ulozeni jen obrazku nebo obrazku a parametri
atraktoru do samostatného souboru. Obrazek lze ulozit ve formatech png, bmp a jpg.
Parametry atraktoru se pak ulozi ve formatu txt.

2. Vysledny obrazek: plocha s vygenerovany obrazkem.

Priklady vystupi
1. Soubor txt s typem a hodnotami atraktoru:

Pickover
-0.90862
-2.53786
0.97128
2.01566



2. Obrazek: Pickover a=-0.90862,b=-2.53786,c=0.97128,d =2.01566

3. Obrazek: Pickover a =-0.90862, b =-2.53786, ¢ =0.97128,d =2.01566




