Dvanacta sada domacich tloh k prednasce Matematika IT1

Priklad 1. Uvazujme hru nim se tfemi hromadkami, jedna s péti, jedna se Sesti sirkami a jedna
se sedmi sirkami. MiZeme odebirat jednu aZ tri sirky (z jedné hromédky). Urcete Spragueovu-
Grundyuovu hodnotu pocatecniho stavu hry. Pro kterého hrace existuje vyherni strategie?
Priklad 2. Uvazme nasledujici hru dvou hraci: na tabuli jsou napsdna prirozena c¢isla od jedné
do sedmi. Hraci se stridaji v tazich, tah spoc¢ivd ve smazani néjakého ¢isla na tabuli a také vSech
jeho délitelii. Vyjadrete tuto hru ve tvaru acyklického grafu a spocitejte Spragueovu-Grundyovu
hodnotu vsech jeho vrcholi. Pro kterého hrace existuje vyherni strategie?

Priklad 3. (nepovinné, staci spocitat predchozi dva piiklady k uznani sady) NapiSte program, ktery
pro libovolné prirozené n realizuje vitéznou strategii za hrace, ktery ji ma, ve hie z predchoziho
prikladu, kde ¢islo osm nahradime obecnym n (tj. program, ktery umozni hrat danou hru, ¢lovék
proti poditaci, pocitac hraje za toho hrace, ktery mé vitéznou strategii).



