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2 Zadani
Namodelujte konceptualni model komplexné¢jsi aplikace, nejlépe aplikace, na které se sami

podilite, nebo ji mate dobfe odzkousenou. Je tfeba, aby mél model minimalné 15 entit.

Identifikujte v modelu slaba mista nebo omezeni a vytvofte druhy konceptualni model, kde je

opravite. Aplikujte analytické vzory tam, kde je to vhodné a povede to ke zjednoduseni modelu.

Pokud vase aplikace skutecné slabiny na drovni konceptualnitho modelu nema, namodelujte
novou funkcionalitu, kterd vam v aplikaci schazi a zakomponuijte ji do celkového modelu (zkuste

pii tom pouzit analytické vzory).

3 Prvnifaze

Nase prace modeluje Content Management systém (zkratkou CMS). CMS se v dnesni dobé velice
intenzivné vyuziva pro spravu informaci souvisejicich s provozem firmy nebo tfeba pro spravu
obsahu vystaveného v ramci webové prezentace. Obecné lez CMS rozdélit na 2 hlavni skupiny —
Enterprise CMS, coz jsou systémy nasazené ve firemnim prostredi, které jednotnym zptsobem
zpravuji informace potfebné pro chod spole¢nosti, vyznacuji se vysokou spolehlivosti a integraci
s ruznymi jinymi firemnimi systémy. Dal$i podstatnou skupinou jsou Web CMS, které se
intenzivné vyuzivaji pravé pro spravu obsahu v ramci webovych prezentaci a byvaji doplnény o

uzivatelské rozhrani, které zvladne pouzivat témet kazdy.

Nami navrhovany CMS vyuziva zejména dédi¢nosti entit, coz je piistup, ktery chapeme jako
efektivni cestu ke snadné rozsifitelnosti bez nutnosti stale dokola nad riznymi obsahovymi

entitami implementovat jiz implementovanou logiku.

Dalsim podstatnym konceptem je stromové uspoiadani jednotlivych obsahovych entit, jenz ma
vyhody hlavné ve zvySeni pifehlednosti ulozeného obsahu, jeho pfirozené kategorizaci a

jednodussi implementaci opravnéni, ktera je mozné v ramci stromu obsahovych entit dédit.



3.1 ERdiagram
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3.2 Kernel entity
Objektem typu (HCONTENT_ITEM) je kazda polozka ulozend v systému, ktera je nositelem

obsahu, mohou nad ni byt definovana opravnéni a mize byt dale propojena s dalsimi polozkami.

Objektem typu (RITEMS_CONTAINER) je kazda polozka ulozend v systému za ucelem
seskupovan{ polozek do slozek za ucelem zvyseni pfehlednosti.
Pozn.: Specializace kernel entity (#FCONTENT_ITEM)

Objektem typu (#*AUTHOR) je kazda obsahova polozka ulozena v systému, ktera reprezentuje
autora publikovanych slohovych utvara ulozenych v systému.
Pozn.: Specializace kernel entity (#FCONTENT_ITEM)

Objektem typu (FARTICLE) je kazda obsahova polozka reprezentujici slohovy dtvar ulozeny v
systému.

Pogn.: Specializace kernel entity (FCONTENT _ITEM)

Objektem typu (HCOMMENT) je kazda obsahova polozka reprezentujici slovy vyjadfeny nazor
uzivatele sluzby.
Pozn.: Specializace kernel entity (FCONTENT _ITEM)

Objektem typu (HCATEGORY) je kazda obsahova polozka, kterd mize byt vyuzita k oznaceni
obsahu za tucelem zvySeni pfehlednosti nebo zvyraznéni specifického rysu na zakladé
definovanych kritérif.

Pozn.: Specializace kernel entity (#FCONTENT_ITEM)

Objektem typu (#PRINCIPAL) je kazda entita schopna provadét aktivni operace se systémem a

soucasné muze vzdy aktivné prokazat svou identitu.

Objektem typu (#USER) je kazda entita schopna provadét aktivni operace se systémem, kterd je
reprezentovana autentizovanou osobou, ktera se registrovala do systému a ma pravo k nému
pfistupovat.

Pogn.: Specializace kernel entity (#PRINCIPAL)

Objektem typu (#GROUP) je kazda entita schopna provadét aktivni operace se systémem, ktera
je reprezentovana vybranou podmnozinou uzivateli systému.
Pozn.: Specializace kernel entity (#PRINCIPAL)

Objektem typu (#FOPERATION) je kazda podstatna cinnost systému, kterd svym provedenim

modifikuje data spravovana systémem.

Objektem typu (#WORKFLOW) je kazdy pracovni postup, ktery je spravovan a provadén
externim systémem a k jeho spusténi dojde automaticky v navaznosti na operace provedené

uzivatelem v systému.

Objektem typu (HCONTENT_TYPE) je kazda identifikace typu obsahu uchovavaného v

systému.



Objektem typu (HRELATIONSHIP_TYPE) je kazdy obecny popis vztahu, ktery muze
vzniknout mezi dvéma typy obsahovych polozek. Vztah s prvnim typem obsahové polozky
nazyvame primarnim vztahem a vztah s druhym typem nazyvame sekundarnim vztahem.

Pozn.: Definice vyznamn primdrmibo a sekunddrniho vtabu je definovina jako popisny atribut v této entité. 1
Jedné implementact miige byt primdrni vtah roven vtabu ‘jsem rodic” a v jiné miige byt roven vtahn ‘jsem
deera’. :-)

Objektem typu (FEXTENSION_ATTRIBUTE) je kazdy rozsifujic parametr obsahové entity,
ktery nebyl znam v dobé¢ jejtho navrhu nebo nebyl ustanoven jako dostatecné dulezity, aby byl

realizovan pfimo jako jeji atribut.



3.3 Asociativni entity

Objektem typu (#FRELATIONSHIP) je kazda reprezentace vazby mezi obsahovou polozkou a
typem vazby s vyznamem:

Obsahové polozky (HCONTENT_ITEM)-s, které vystupuji v primarntho vztahu, a které jsou
spojenny danym typem vazby (#RELATIONSHIP_TYPE) s danou obsahovou polozkou
(#CONTENT_ITEM) v sckundarnim vztahu. / 0,M : O,M

Objektem typu (HEXTENSION_ATTRIBUTE_VALUE) je kazda reprezentace vazby mezi
pfipojenou polozkou a rozsifujicim atributem s vyznamem:

Obsahové polozky (#RCONTENT_ITEM)-s, které jsou rozsifeny o dany rozsifujici atributu
(H#EXTENSION_ATTRIBUTE). / 0,M:0,M

Objektem typu (#CONTENT_ITEM_PERMISSION) je kazdd reprezentace vazby mezi
obsahovou polozkou, operaci a pravem na nositele obsahu identitou vyskytujici se v systému s
vyznamem:

Operace (#HOPERATION)-s, které ma pravo vykonavat dana identita (#PRINCIPAL) na
dané obsahové polozce (HCONTENT_ITEM). / 0,M : 0.M

Objektem typu (HCONTENT_TYPE_PERMISSION) je kazda reprezentace vazby mezi
typem obsahové polozky, operaci a pravem na typ nositele identitou vyskytujici se v systému
obsahu s vyznamem:

Operace (HOPERATION)-s, které ma pravo vykonavat dana identita (#PRINCIPAL) na
daném typu obsahové polozky (#HCONTENT_TYPE). / 0,M : 0.M

3.4 Vazby

1. Typ obsahové polozky (#HCONTENT_TYPE), ktery je rozsifitelny o dany rozsifujici
atribut (#EXTENSION_ATTRIBUTE) / 1:1,0:M

2. Typ obsahové polozky (FCONTENT_TYPE), kterjy mtze byt rozsifen o dany typ vztahu
(HRELATIONSHIP_TYPE) v primarnim smyslu. / 1:1, 0:M

3. Typ obsahové polozky (#RCONTENT_TYPE), ktery muze byt rozsifen o dany typ vztahu
(H#HRELATIONSHIP_TYPE) v sckundirnim smyslu. / 1:1, 0:M

4. Obsahova polozka (HCONTENT_ITEM), ktera je rodi¢em (v hierarchickém uspofadani
vsech obsahovych polozek) dané obsahové polozky (FCONTENT_ITEM). / 0,1 : O,M

5. Typ obsahové polozky (#CONTENT_TYPE), ktery je typem dané obsahové polozky
(#CONTENT_ITEM). / 1,1:0M

6. Autor (#AUTHOR), ktery vytvofil dany ¢lanek (#ARTICLE). /1,1:0,M

. Clanek (#ARTICLE), ktery obsahuje dany komentat (#COMMENT). /1,1:0,M

8. Typy obsahovych polozek (HCONTENT_TYPE)-s, které vyuzivaji danou operaci
(#HOPERATION) / 1,M:0,M

9. Operace (#OPERATION), po jejiz dokonceni se provede dany prabéh prace
(#WORKFLOW) / 1,1: 0,M

10. Uzivatelé (H*USER)-s, ktefi jsou soucasti dané skupiny (#GROUP) / 0,M:0,M



4 Druha faze
Analytické vzory jsme pouzili jiz v prvni fazi, abychom pomoci nich docilili jednoduché

rozsifitelnosti obsahovych entit, coz byl jeden z hlavnich cili naseho CMS.

Proto jsme se rozhodli navrhovany model CMS rozsifit o 2 nové subsystémy, které se v ramci
CMS velice casto vyskytuji - ulozeni soubori a sprava fotografii, vcetné automatického
generovani nahledu. Soucasné jsme si timto rozsifenim chtéli vyzkouset, ze navrzené jadro bude

vyzadovat jen minimum zmén pii dalsim rozsifeni funkcionality.

Pii navrhu systému pro ulozeni{ soubort jsme vyuzili jiz navrzeny mechanizmus pro spravu
univerzalntho obsahu, ktery jsme pouze rozsifili. Tim jsme vsechny jeho pfedchozi vlastnosti s

minimem usilf pfenesli i do tohoto nového modulu.

Pii navrhu modulu pro spravu fotografii jsme si uvédomili, Zze fotografie je zvlastnim druhem

souboru, cemuz jsme navrhovany systém pfizpusobili.

4.1 ER diagram
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4.2 Kernel entity
Objektem typu (#PROVIDER) je kazdé aplika¢ni rozhrani poskytované svou specifickou
formou, zprostfedkovavajici sluzby interntho systému nebo externi sluzby, které umoznuji

provadét mnozinu zakladnich operaci nad souborem.

Objektem typu (#FILE) je kazda obsahova polozka, ktera reprezentuje odkaz na pojmenovanou
posloupnost bytd, doplnénou o pevné definovana metadata, ulozenou v systému poskytovatele.
Pogn.: Specializace kernel entity (FCONTENT _ITEM)

Objektem typu (#PHOTO) je kazdy soubor, ktery obsahuje vyhradné staticka obrazova data ve
zpracovatelném formatu pomoci dostupnych prostiedkau.
Pozn.: Specializace kernel entity (#FILE)

Objektem typu (#*THUMBNAIL) je kazdy soubor, ktery obsahuje vyhradné statickia obrazova
data a vznikl v ramci automatického procesu zpracovani.
Pozn.: Specializace kernel entity (#FILE)

Objektem typu (#*THUMBNAIL_DEFINITION) je kazdy automaticky zpracovatelny popis
operaci nad statickymi obrazovymi daty, ktery vytvaii ze vstupnich obrazovych dat nova vystupni

obrazova data stejného vyznamu, ale jiné kvality ¢i rozmért

4.3 Vazby

13. Identifikace typa obsahu (#CONTENT_TYPE)-s, které pouzivaji danou definici nahledu
(#*THUMBNAIL_DEFINITION). / 0,M : 0,M

14. Definice nahledu (#*THUMBNAIL_DEFINITION), pomoci které¢ho byl vytvofen dany
nahled (#THUMBNAIL). / 1,1 :0,M

15. Obrazek (#PHOTO), ktery slouzi jako podklad pro vytvofeni daného ndhledu
(#THUMBNAIL) / 1,1:0M

16. Poskytovatel (#PROVIDER), u kterého je ulozen dany soubor (#FILE). / 1,1 : O,.M



5 Vysledny ER diagram
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