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O com to dnes bude?

 Praca so vstupom a vystupom
= Otvaranie a zatvaranie zariadeni
= Subory a adresare
- Citanie a zapis, synchrénne a asynchrénne

= Zariadenia typu klient - server



Vstupno-vystupne zariadenia

 Stborovy systém
e Porty
» Sietové zariadenia

 Konzola a okna

» Pracuje sa opat pomocou HANDLE
» Podobné sp6soby prace pre vsetky zariadenia
= Moznost zdiel'ania medzi procesmi a pocitacmi



Dolezité funkcie

 Skoro vSetko sa vytvara/otvara pomocou funkcie
CreateFile

= Subory, adresare (CreateDirectory), disky, porty,
klientské casti mailslotov a rar

= RozliSenie podl'a mena a niektorych parametrov
= Odlisuja sa operacie

» Sockety pomocou UNIX API

» Serverové casti maju vlastné funkcie
(CreateNamedPipe)

« Zatvaranie pomocou CloseHandle



Funkcia CreateFile

» 1pFileName - ma Specialnu notaciu pre rozne
zariadenia (UNC cesta, COM1, \\server\pipe\meno)

- dwDesiredAccess — Citanie, zapis, atd.

» dwShareMode — ¢o mozu robit ostatni

« 1pSecurityAttributes — nastavenie
bezpecnostnych atribatov

» dwCreationDisposition — napr. ma sa vytvorit,
ked neexistuje?

- dwFlagsAndAttributtes — atributy ako HIDDEN,
rozne priznaky (OVERLAPPED, BACKUP_SEMANTICS)

« hTemplateFile — vzor pre atributy



Citanie a zapis
e Funkcie WriteFile a ReadFile
- Synchronne a asynchronne

. Cita sa vzdy po bajtoch
 Systém udrziava aktualny pointer

« Asynchronne:
> Strukttira OVERLAPPED

= Cakam na zasignalizovanie handlu stboru alebo na
event z OVERLAPPED

= Citanie sa neriadi pointrom, ale offsetom
= Error code je stcastou Struktury



Funkcie pre pracu so subormi a adresarmi

« Rozne ulahcujice funkcie:
s CopyFile, MoveFile
o GetFileAttributes

o FindFirstFile, FindNextFile, FindClose
(prepojené cez handle), Struktira WIN32 FIND_ DATA



Otazky?
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