Prednaska

1B0O1 Uvod do programovani skrze C
Cviceni 5

Petr Velan

velan@mail.muni.cz

Fakulta informatiky
Masarykova univerzita

15.10.2012

Petr Velan (FI MUNI) 1B001 15.10.2012

Cviceni

1/14



Prednaska Cviceni

Pfikazy break a continue

e Break
e PfedCasné ukonceni cyklu for, while, do
e Také pro prikaz switch

e Continue

e Skok na dalsi iteraci cyklu
e Probéhne aktualizace a vyhodnoceni podminky (skok k ukonéujici
sloZzené zavorce)

e Break i continue Ize vZdy nahradit
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Prednaska Cviceni

Pfikazy break a continue

« Ukol: Ptepiste nasledujici while cyklus, aby neobsahoval break

int i = 0;
while (1) {
if (i >10) {
printf("Tady konci cyklus\n");
break;

}
printf("%i\n", i);

i ++;
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Prednaska Cviceni
Pfikazy break a continue
 Reseni
int i = 0;
while (i <= 10) {
printf ("%i\n", i);
i ++;
1
printf ("Tady konci cyklus\n");
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Prednaska Cviceni

Prikaz goto
e Pfikaz goto slouzi ke skoku na pevné misto v ramci stejné funkce

e Goto Ize vzdy nahradit jinou konstrukci
e Doporucuje se nepouzivat

T COVLD RESTRUCTURE | | EH, SCREW GaoD PRACTICE.
THE PROGRAMS FLOW | | HOW BAD CAN IT BE?

R ljSE ONE LITTLE Goto main-sub3;
‘GOTD" INSTEAD.

\
; ;ﬁ i 3 ﬁ *COMPILE®

Obrazek: Pro¢ nepouzivat goto http://xkcd.com/292/
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Prednaska

Prikaz goto

Cviceni

for (int i = 0; i < 100; i++) {
for (int j = 0; j < 100; j++) {
if (i +j +10 = ixj) {
goto navesti;

}
}
!
navesti:
prikaz1;

prikaz2;

¢ Jak se vyhnout pouziti goto?
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Prednaska

Algoritmus

Popis pracovniho postupu, kucharka
Postup feseni obvyklych problémi
PoZadujeme:
e Obecnost - musi fungovat pro co nejvétsi mnozinu vstupl
o Efektivita - musi byt co nejméné naroény (CPU, pamét)
e Determinismus - v idedlnim pfipadé by mél byt deterministicky -
vzdy vraci stejny vysledek
e Rezultativnost - vraci spravny vysledek

K zapisu algoritmu v programovacim jazyce se pouzivaji prikazy.
Kazdy ptfikaz méa syntax a sémantiku
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Prednaska

Datovée typy v jazyce C

Datové &&

—| skalarni aritmetické integralni celociselné ‘

funkce
4' agregované

13710112
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Celociselné typy se znameénkem (4)

* Rozsahy celociselnych typu jsou dokumen-
tovany pomoci pojmenovanych konstant
v hlavickovém souboru 1imits.h

Jméno

Hodnota

Vvznam

SHRT MIN

—32768

Min. hodnota pro short

SHRT MAX

32767

Max. hodnota pro short

INT MIN

—2147483648

Min. hodnota pro int

INT MAX

2147483647

Max. hodnota pro int

LONG MIN

—2147483648

Min. hodnota pro long

LONG MAX

2147483647

Max. hodnota pro long

LLONG MIN

063

Min. hodnota pro long long

LLONG MAX

]

Max. hodnota pro long long

13710112
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Prednaska

Celociselné typy bez znameénka (3)

* Pojmenované konstanty udavajici rozsahy
celoCiselnych typu bez znaménka v hlavic-
kovém souboru 1imits.h

Jméno

Hodnota

Vvznam

USHRT MAX

65535

Max. hodnota pro
unsigned short

UINT MAX

4294967295

Max. hodnota pro
unsigned int

ULONG_MAX

4294967295

Max. hodnota
unsigned long

ULLONG_MAX

2641

Max. hodnota pro
unsigned long long

13710112
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Prednaska

Prace s debuggerem

¢ Sledovani hodnot proménnych

¢ Krokovani

Cviceni

double mocnina(double zaklad, unsigned int exponent)
{
double tmp = zaklad;
while (exponent > 1) {
tmp *= zaklad;
exponent——;

}

return tmp;
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Prednaska

Mazani obrazovky

e Odsunout stavajici obsah pomoci \n’
e Smazat napsané znaky pomoci \b’

e Vratit se na zaCatek radku pomoci r’
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Prednaska

Pohyb objektem

#include <stdio.h>
#include <stdint.h>
#include <unistd.h>

void clear ()

{
for (int i = 0; i < 10; i++) {
printf("\b");
}
}
int main(void)
{
for (int i=0; i < 10; i++) {
for (int j=0; j < 69; j++) {
printf (" ~~~~mmsns ")
usleep(20000);
clear();
}
printf ("%xs", 11, "\n");
}
return 0;
}
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Cviceni

Pohyb objektem - Ukol

¢ Implementujte funkci pro vykresleni libovolného objektu (tfeba
Ctverce) na konkrétnich souradnicich.

¢ Implementujte funkci pro smazani celé obrazovky

e Pfesunte objekt z rohu do rohu po diagonale

#define SCREEN_WIDTH 80
#define SCREEN_HEIGHT 25

void drawObject(unsigned int x, unsigned int y);
void clearScreen () ;
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