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1. [2 body]

a) [1 bod] Mé&jme nésledujici deterministicky koneény automat A nad abecedou {a, b}:

S pouzitim (libovolného, koneéného poctu) nize uvedenych povolenych iprav (pouze a
jen povolenych tprav) zménte zadany automat tak, aby akceptoval jazyk

L, ={w € {a,b}" | #.(w) mod 4 = 2}.
Povolené upravy jsou:

— priddavani libovolnych prechodu pod b,

— oznacovani akceptujicich stavu,

Reseni: V automatu je potieba oznadit stavy g» a g jako akceptujici, tak, aby automat
akceptoval jazyk {w € {a}* | #.(w) mod 4 = 2}. Déle je potieba zafidit, aby auto-
mat umél akceptovat i slova obsahujici znaky b. Pritom pritomnost nebo nepiitomnost
znaku b ve slové neovliviuje, jestli je slovo akceptovano nebo ne. Proto prechody pod
b neméni stav automatu a jsou znazornény jako smycky:.
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b) [1 bod] S pouzitim stejnych povolengch iprav jako u v zadéni a) zmeénte nasledujici
automat nad abecedou {a, b} tak, aby akceptoval jazyk

Ly ={w € {a,b}" | (#.(w) + 7 #(w)) mod 4 = 0}.

O OSSO

Reseni: Zadani jazyka ndm 7ikd, ze kazdé b se zapocitdva stejné jako 7a, a ze zbytek
takto vazeného souctu po déleni 4 ma byt 0. Kazdy c¢tvrty stav tedy musime oznacit jako
akceptujici a prechody pod b z kazdého stavu vést tam, kam vede sekvence sedmi prechodu
pod a.




