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Use Case diagram

e Kcemu diagram slouzi:
— Zachyceni potreb a pozadavku uzivatell na systém
— Efektivni mechanismus pro komunikaci mezi uzivateli a
VYVojari
* Co prinasi
— Grafické rozhrani je dostatecne cCitelné i pro laika

— Prostredek k vyjadreni konkrétnich cild, které chce
uzivatel dosahnout, prostrednictvim sekvence
interakci se systémem

— Dokumentace dostatecné popisuje konkrétni interakce



Komponenty diagramu

* Diagram se sklada z téchto ¢asti
— Aktér (Actor): uzivatelska role nebo systém

— Hranice systému (System boundary): vymezeni
hranice systému

— Pripad uziti (Use Case): dokumentace udalosti, na
kterou systém reaguje

— Vazby mezi aktéry a pripady uziti



Aktér

Vyjadruje roli, ne konkrétni osobu

Role muze byt osoba nebo predmet pouzivajici
dany systém (lidé, jiné systémy, cas)

Interakce v modelu probiha vzdy mezi aktérem
a systémem, ne mezi aktéry

Nazvy aktéru by mély byt kratké a vystizné
Pro vice informaci je vhodné doplnit popis



Aktér

* Pri hledani aktéru si polozme otazky:
— Kdo do systému pristupuje?
— Jakou roli zastava?

— Jakeé dalsi systéemy komunikuji s modelovanym
systémem?

— Vystupuje v systému nejaka casova udalost?



Hranice sytému

e Definice hranice systému probiha interaktivnée
* Hranice mohou byt definovany na ruznych
stupnich abstrakce

— Vysoka: bez reprezentantu
— Stredni: kdo co skutecné vklada

— Nizka: jaka data skutecné vstupuiji



P¥ipad uziti

~unkce, které systém poskytuje aktérum
Kazdy pripad uziti musi byt dokumentovany
Dokumentace je psana z pohledu aktéra

Pojmenovani musi vyjadrovat danou akeci (tj.
nepouzivat napr. personalistika, sklad,... ale
vytvoritObjednavku, zalohovatSystém, apod.)



P¥ipad uziti

* Pri hledani pripadu uziti si polozme otazky:
— Jakeé funkce aktéri ocekavaji od systému?

— Bude systém poskytovat a uchovavat néjake
informace? Pokud ano, mohou aktéri s témito
informacemi manipulovat pomoci akci?

— Existuji vnéjsi udalosti vstupujici do systému?

— Jaci aktéri budou upozornéni na zmeénu stavu
systému?



Rada na zaver

* VVyhnéte se funkcni dekompozici

 Nadbytecné propojovani pripadu uziti vede k
neprehlednosti modelu

e Ukazka jak to NEMA vypadat....



viaual Pamdgm for UML Standa

Likararian




Ukoly

Zalozte novy projekt ve Visual Paradigm:

File > New Project, UML verze 2.1, nazev projektu:
prijmeni vSech resitell bez diakritiky oddélenych
pomlckou, popis: zadani projektu

Navrhnéte prvotni model pripadu uziti — nalezeni

hranice systému, aktéru, pripadu uziti a vazeb meazi
aktéry a pripady uziti

Hledejte mezery ve specifikaci a navrhnéte pro tyto
mezery reseni, které pak konzultujte se cvicicim

Vlozte poznamku (Note) kde budou navrzené doplnuijici
informace ke specifikaci



