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Funkéné poziadavky

Funkéna poziadavka je vyjadrenie toho ¢o by mal systém robit (prip
nerobit), t.j. hovori o funkcionalite systému

Doporucuje sa zapisovat v tvare
o <id><systém><funkcia>

Priklady:
o 1. Bankomat overi platnost vlozenej karty.

o 2. Bankomat overi PIN zadany zakaznikom
o 3. Bankomat nedovoli vydat viac ako 10000 K¢ na jednu kartu v
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Nefunkéné poziadavky

Nefunkcna poziadavka je obmedzenie kladené na dany systém. Casto sa
tyka obmedzeni na vykon, kapacitu, dostupnost, vyhovenie standardom

alebo bezpecnost.

Priklady:
o 1. Bankomat bude naprogramovany v C++.
@ 2. Bankomat bude pri komunikacii s bankou vyuzivat 256-bit.

Sifrovanie.
o 3. Bankomat overi platnost karty za menej ako 3 sekundy.

ng:v%

\\MQO
mqﬁ

%,

g \\**

26. 9. 2012 3 /10

PozZiadavky, Diagramy pripadov uZitia

Softwarové inzenyrstvi | (PB007)



Diagram pripadu uzitia

Diagram pripadov uzitia (Use Case Diagram) predstavuje sposob
zachytenia funkénych poziadaviek na systém.

Tvoria ho:
o Hranica systému (System boundary, Subject)

o Aktéri (Actors)
o Pripady uzitia (Use cases)
o Vztahy/Asociacie (Relationships)
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Aktéri |

Aktér (Actor) je rola, ktord nadobiida nejakd externd entita (osoba, iny
systém, &as), ktord priamo komunikuje s danym systémom.

Aktéri st vzdy externé entity vzhladom na systém.

Aktéri komunikuji so systémom priamo.

Aktéri reprezentuju role, ktoré zohravaji v danom systéme. Nejde o
konkrétne osoby alebo objekty.

o Jedna osoba alebo objekt méze zastdvat viacero roli sti¢asne,
pripadne sa mézu menit v Case.

Kazdy aktér musi mat zrozumitelné pomenovanie.

Kazdy aktér musi mat kratky popis.
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Aktéri Il

Identifikacia aktérov:
o Kto alebo ¢o pouziva dany systém?

o Ak rolu zohravaji pri tejto interakcii?
o Aké daldie systémy spolupracuji s nasim systémom?
o Kto alebo ¢o ziskava/poskytuje informacie z/do systému?

@ Dochadza k nejakej udalosti v pevne danom case?
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Pripady uzitia |

Pripad uzitia (Use case) popisuje chovanie systému pri interakcii s
externymi aktérmi. Je to nieco, ¢o aktér pozaduje od systému, aby robil

o Pripady uzitia vzdy zacinaji nejakou akciou aktéra

o Pripady uzitia s vzdy pisané z pohladu aktérov
o Casto sa pouziva konvencia CamelCase pre pomenovanie pripadov

uzitia a zaroven nazov by mal byt v tvare slovesnej vazby
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Pripady uzitia Il

Identifikacia pripadov uzitia:
o Aké funkcie pozaduje konkrétny aktér od systému?
o Ukladd a ziskava systém nejaké informdcie? Ak ano, ktori aktérii
spustaju tieto cinnosti?
o Co sa stane pri zmene stavu systému? S(i o tom aktéri informovani?
o Existuji externé udalosti, ktoré ovplyviiuji systém? Co upozorni
systém na tieto udalosti?
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Informacné zdroje

0 www.agilemodeling.com/artifacts/useCaseDiagram.htm
¢ www.andrew.cmu.edu/course/90-754/umlucdfaq.html
o www.drdobbs.com/top-ten-use-case-mistakes/184414701
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www.agilemodeling.com/artifacts/useCaseDiagram.htm
www.andrew.cmu.edu/course/90-754/umlucdfaq.html
www.drdobbs.com/top-ten-use-case-mistakes/184414701

o Zalozte novy projekt vo Visual Paradigm.
o Nazov: priezviskol—prievzvisk02—priezvisko3 (bez diakritiky).
o Autor: Celé meno a UCO vsetkych ¢lenov timu.
o Jazyk: UML 2.x.
o Vytvorte Cislovany zoznam funkénych a nefunkénych poziadaviek ako
text v dokumentacii hlavného UC diagramu. Funkéné poziadavky
roztriedte podla uzivatelskych roli.

o Na zdklde (ne)funkénych poziadaviek vytvorte prvotny model pripadov
uzitia, t.j. pridajte aktérov, pripady uzitia a vazby medzi nimi.

o Hladajte medzery v $pecifikicii projektu a pytajte sa na informacie,
ktoré vam chybaj.

o Vygenerujte pdf report a uloZte do odovzdavarne.
Deadline:

e 6.10. 23:59 (Skupina 14)
o 1.10. 23:59 (Skupiny 15,16)
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