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Stavovy diagram

Stavovy diagram modeluje dynamické chovanie (zivotny cyklus) jedného
reaktivneho objektu(trieda, pripad uZitia, systém, subsystém).

Jeho zakladné zlozky tvoria:
o Stavy
o Prechody
o Udalosti
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Stavy

Stav reprezentuje sémanticky dolezitd situaciu v objekte. Pre objekt je

uréeny hodnotami atribltov, vztahmi s inymi objektami, a vykonavanou
aktivitou.

Stav mdze obsahovat:

o Entry/Exit akcie
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Prechody definuji, akym spdsobom sa dad dostat z jedného stavu do
druhého.

Prechod obsahuje zlozky:
o Udalosti
o Podmienky
o Akcie

Syntax: udalost[podmienka]/akcia
Sémantika: Pri vyskyte udalosti, ak je splnend podmienka, vykonaj akciu

a prejdi do nového stavu.
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Udalost je podnet, na ktory objekt moze reagovat zmenou stavu alebo
vykonanim nejakej operacie.

RozliSujeme 4 typy udalosti:
o Udalost volania (Call event) - volanie operacie daného objektu.
e Udalost signalu (Signal event) - poslanie a prijem signalu od
jedného objektu k druhému.
o Udalost zmeny (Change event) - pravdivostny vyraz. K udalosti
déjde po zmene jeho hodnoty z false na true.

o Casova udalost (Time event) - udalost nastane v uréitd dobu
(when()) alebo po urcitej dobe (after())
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Udalosti - priklad

SimpleBankAccount J

close()
InCredit
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alance >= notifyManager()
o
withdraw(m withdraw(m)
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Zlozené stavy

Zlozeny stav je stav, ktory obsahuje vnorené stavy.

Rozlisujeme dva typy zloZenych stavov:

o Jednoduché zlozené stavy - tvori ich jeden region. Vhodné na
zachytenie dedi¢nosti medzi stavmi.

o Ortogonalne zloZené stavy - tvori ich dva a viac regidénov. Kazdy z
nich obsahuje vnoreny stavovy diagram. Ich vykonavanie prebieha
paralelne.
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Zlozené stavy - Priklad

lift receiver/get dial tone

active

idle
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DialTone

do/play message

after(15 sec.)

caller hangs up/disconnect
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Zlozené stavy - Priklad Il
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DalSie zdroje

@ http://www.uml-diagrams.org/state-machine-diagrams.html

@ http://mpavus.wz.cz/uml/uml-b-state-3-2-2.php

@ http://www.agilemodeling.com/artifacts/
stateMachineDiagram.htm

@ http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/
uml2_statediagram.html
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@ Zvolte si reaktivny objekt, ktory budete modelovat.

o Najskor zostavte zoznam vsetkych stavov, ktoré je mozné v objekte
rozlisit. Vyberte z neho tie, ktoré je naozaj zaujimavé rozlisit
vzhladom k zameraniu a funkcidm systému.

o Vytvorte zoznam udalosti (vonkajsich stimulov), ktoré nad objektom
prebiehaji. Zo zoznamu vyberte tie, ktoré ovplyviiuji/menia stav
objektu.

o Na zaklade ziskanych zoznamov stavov a udalosti zostrojte stavovy
diagram. SnaZzte sa vyuzit dedi¢nost medzi stavmi a tym zjednodusit
vysledny model.

o Odovzdajte pdf report do odovzdavarne(Tyden 10).

Deadline:

o 1.12. 23:59 (Skupina 14)
e 26.11. 23:59 (Skupiny 15, 16)
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