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ASR a Dasher




ASR — Automatic Speech Recognition
Obecne
Hlavni problemy
Metody rozpoznavani reci
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Dasher
Princip
Speech desher
Ovladani pro hendikepovane



ASR - Obecne

Zpocatku podcenovana

Zvukovy signal je velmi promenlivy
Charakteristiky artikulacniho ustroji
Zdravotni stav



ASR - Hlavni problemy

Rozpoznavani hranic slov
Rychlost reci

Okolni ruchy

Rozpoznani zacatku promluvy



ASR - Metody

Vzorkovani (sampling)
Kvantizace
Kratkodoba analyza

Mikrosegment
Fourierova transformace

Akusticky vektor
HMM — Hidden Markov Models
DTW — Dynamic Time Warping
Uceni systému na hlas uzivatele




ASR — Nejuspésnejs

Newton Dictate

TU Liberec
Dragon Dictate

Nuance

CMU Sphinx — opensource

Carnegie Mellon University



Dasher - Princip

System textoveho vstupu s jednoduchym

ovladanim bez pouziti klavesnice

Jazykovy model pro pouzivany jazyk

Rychlée nauceni ovladani
Po hodine uceni rychlost kolem 20 slov za minutu
Zkuseni uzivatelé kolem 34 slov za minutu
Klavesnice 40 — 60 slov za minutu



Speech Dasher

Rozpoznavani hlasu s okamzitou korekci
spatné rozpoznanych slov

Moznost napojeni na Dragon Naturally
Speaking a Microsoft’s Speech Recognizer



Dasher — Moznosti ovladani

Mys, trackball
Eyetracker (gazetracker)
Headmouse

Ovladani dechem



