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10 volitelnych hodnot

O Programe Astrid

Program sluzi na deterministické
rozmiestriovanie symbolov s usporiadanej mnoziny
do pravidelnej pravouhlej mriezky podla urcitych
pravidiel.

Medzi nastavitelné hodnoty patri mnozina
symbolov, do ktorej mozno pridavat pripravené
symboly so zlozky ,Tiles" alebo vkladat vlastné
(velkosti 96x96 px, monochrome bmp). Symboly
Mozno S mnoziny aj odstrafiovat a lubovolne menit
ich poradie, Nastavitelny je aj poCet symbolov v
riadku a stlpci, ktoré ovplyviuju vyslednu velkost
vystupu. DalSimi parametrami su farby popredia a
pozadia, smer vkladania symbolov, sposob vyberu
symbolov s mnoziny a r6zne parametre zvoleného
sposobu vyberu.

Program bol vytvoreny pre predmet PV097 v
semestri Podzim 2011 ako zaverecny projekt za
pomoci MS Visual Studio 2010 v jazyku c#.

Vystupné obrazky je mozné ulozit vo
formatoch BMP alebo JPG, rozliSenie je zavislé od
zvoleného poctu symbolov v riadku/stipci.



B Astrid

Il YW W T

File | Help13

| 4 () Bxport as BMP

4141 Save settings
12 Load settings

Image properties | Alphabet
1

TilesX: 19 %] Tilesy: 19 |2

(affects final render size)

Exit

5 Tile insertion method:

Foreground color:
Background color:

<

1 12 +al=a2

Tiles used:

14,

6
o socion

81.2‘ 3.456,78910.11,12.13, =

3

[ Generate Preview

J

Preview scaled from 1311x1311 px 14

|

Popis prace s programom Astrid

Okno aplikacie obsahuje priestor pre nahlad,
lisStu s nastrojmi, stavovu listu a =zdlozky s
nastaveniami obrazku a mnoziny symbolov.
Nahlad je mozné generovat (9) ihned po spusteni
programu, pouzitd bude prednastavend mnozina
symbolov a nastavenia. Nahlad je aktualny len
bezprostredne po jeho generovani, akékolvek
zmeny nastaveni alebo manipulacia s oknom
vyzaduju jeho opatovnu generaciu. Nahlad
nemusi Uplne odpovedat vyslednému vystupu,
modze mat iné proporcie pretoze sa prispdsobuje
velkosti okna  aplikacie, pripadne  malé
nepresnosti. Pri sposobe vyberu dlazdic (6) ,By
Coordinates" je vyber sposobu vkladania dlazdic
(5) neaktivny pretoze je nepodstatny. UloZenie
nastaveni (11) vytvori subor *.conf a zlozku
,Tiles" v prieCinku kde bol sibor .conf vytvoreny.
Tato zlozka sa musi nachadzat v rovnakom
prieCinku ako subor .conf pri nacitani ulozenych
nastaveni (12) a jej obsah musi zostat
nezmeneny.

A - ZaloZka s nastaveniami
obrazku

B - Zalozka s nastaveniami
mnoziny symbolov

1 - PocCet symbolov v
riadku )

2 — Pocet symbolov v stlpci

3 - Farba popredia

4 - Farba pozadia

5 - Sposob vkladania

symbolov

6 - Sp6sob vyberu
symbolov

7 — Parametre vyberu
symbolov

8 - Zoznam pouzitych
symbolov po aplikovani
pravidlav 6 a 7

9 - Generovanie nahladu

10 - Export vystupu do
obrazku

11 - UloZenie nastaveni

12 - Nacitanie ulozenych
nastaveni

13 - Informacie o

programe

14 - Informacia o stave
programu
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Popis prace s editorom mnoziny symbolov

Po spusteni programu je v mnozine symbolov
(1) 14 prednastavenych symbolov. Tieto symboly
sa nachadzaju aj v zlozke ,Tiles". Je mozné ich
odstrariovat (3) alebo pridavat dalsie symboly (2).
Je k tomu mozné pouzit aj klavesy ,+" a ,-", ale
len v pripade ze je aktivhe okienko s mnozinou
symbolov (1). Usporiadand mnozinu je mozné
preusporiadat pomocou tlacidiel up (4) a down (5).
Priddvat do mnoziny je mozné len obrazky s
rozliSenim 69x69 px, a vo formate monochrome
BMP. Takyto format dokaze vytvorit napr. MS Paint.

Ukazka nastaveni a vystupu programu
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Ukazky vystupov programu




