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Triangle Spin

Autor: Pavel Macek
Jaro 2008

Opakovana transformace
8 volitelnych parametrd

Obecné informace

Program spociva v translaci a rotaci trojuhelniku. Ten je v kazdém kroku
duplikovan, zmensen a orotovan o hodnoty zadané uzivatelem.

Volitelné parametry jsou tedy otoceni a posunuti bodd trojuhelnika
smérem ke stfedu platna v kazdém kroku vykreslovani. Viditelnost, ktera
uréuje prbhlednost jednotlivych trojuhelnikd. Barva prvniho a posledniho
trojuhelniku (popfedi a pozadi, které se v jednotlivych krocich postupné
prolinaji) a jejich nahodnost. Poslednim parametrem je volitelna linka tahu.

K vytvofeni programu byl pouzit programovaci jazyky Processing (vice
informaci na www.processing.org), Java (knihovna Swing) pro GUI a vyvojové
prostfedi NetBeans.

Obrazky vytvofené v tomto programu je mozné ulozit ve formatu PDF
v podobé vektorl, coz zajistuje libovolnou velikost rozliSeni vystupu. V rozliseni
600x600 (velikost kresliciho platna programu) je mozné ulozit vystup také do
formatt JPG, TIFF, PNG, BMP, GIF.
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Soubor MNapovéda

3. 2.
Otoceni: ’28—

Posunuti: |1
Viditelnost:  |100

B e

[ Nahodna barva 1
[] Nahodna barva 2

[_] Obtahova linka

Popis prace v programu

Zakladni pracovni plocha sestava z kresliciho platna (viz 1.) a ovladacich
prvkd pro vykresleni (viz 2.). Nastavitelné parametry jsou: Otoceni (Uhel
od 0 do 360 stupnt); Posunuti (celo¢iselna hodnota od 1 do 5); Viditelnost
(celocCiselnd hodnota od 1 do 100); Barva 1 (prvni tlacitko vybrat); Barva
2 (druhé tlacitko vybrat); Nahodnost barev (ano/ne); Tah okolo trojuhelniki
(ano/ne).

Po spravném zadani parametrl a stisknuti tlagitka Vykreslit se zobrazi
graficky vystup.

V horni listé se nachazi menu Soubor je mozné zvolit UloZit obraz (Ctrl+S),
Ulozit parametry (Ctrl+P), Nacist parametry (Ctrl+N). Menu Ndpoveéda
umoznuje zobrazeni ndpovedy a informaci o programu.

Po vykresleni je mozné ménit hodnotu otoceni kliknutim mysi do prostoru
kresliciho platna. Klepnuti levym tlacitkem zvétsi otoCeni o jeden stupen, pravé
tlacitko mysi oto¢eni o jeden stuperi zmensi. Pro zménu dalSich parametrd je
ale zapotfebi opét obraz obnovit tlacitkem Vykreslit.

1. Kreslici platno

2. Tlacgitko vykreslit a ovladaci
prvky pro nastaveni parametrt
vykreslovani

3. Menu Soubor (ulozeni a nacteni
parametrd, uloZzeni obrazu) a
Napovéda



Tutorial

Jenékoliktyptobrazkd, které se dajis Triangle Spinemgenerovat. PFinastaveni
posunuti na jedna se generuji neuplné spirdly. Pfi zvétSovani parametru
posunuti se stfed zvétSuje a tvori vir. PFi nizké hodnoté viditelnosti se ztraceji
hranice mezi jednotlivymi trojuhelniky a vystupuji plynulé prechody.

Pro hezké vystupy je nutné nastavovat barvy s pokud mozno co nejvétsim
rozdilem jasu. Zajimavé vysledky vznikaji pfi kombinaci trojuhelnikd s tahem
a prahlednosti.

Pri generovani obrazkd mize byt napomocna funkce nahodné barvy. Je
mozné jednu barvu zafixovat a druhou nahodn& generovat. Samozrejmé
ne kazdy pokus vygeneruje hezkou kombinaci barev. Kliknutim do kreslici
plochy je mozné rychle bez nastavovani parametri ménit oto&ent.

Po ulozeni obrazu je vzdy dobré ulozit si téz parametry, v pfipadé potfeby
zmény vystupu.






