
Visual Functions

Program je urèen pro generování obrazu v závislosti na funkci dvou 
promìnných, kterou zadá uživatel. Je možné specifikovat také definièní obor 
funkce pomocí itervalu od-do pro každou promìnnou zvláš�.

Nejprve je vypoèítána a uložena hodnota funkce v každém obrazovém 
bodì. Následnì je sestavena pøiøazovací funkce, která každé vypoètené 
hodnotì pøiøadí urèitou barvu (pokud funkce není v daném bodì definována, je 
barva nastavena na èernou.

Výsledný obraz je možné exportovat do formátu jpg v jakémkoliv 
rozlišení, pøièemž render obrazu o rozmìrech 800x800 bodù trvá zhruba 40 
sekund.



Popis ovládacích prvkù

Záložka Funkce:

Funkce

Do tohoto okna zadejte funkci, podle které se budou vypoè?t?vat hodnoty. 
Promìnné oznaète „x” a „y”. Form?t funkce je napø.: x+y, x*sqrt(y), x^y, 
sin(x)-3*y...

Pokud je funkce ve špatném formátu, program zahlásí chybu.

Definièní obor x/y

Sem zadejte rozsah hodnot, pro které má být funkce poè?t?na. Pokud je rozsah 
„x” a „y” rùzný. Program transformuje mìøítko jednotlivých os tak, aby se 
výsledek vešel do ètvercového náhledu, pøípadnì do renderovaného souboru.

Otevøít

Otevøe døíve uložené nastavení funkce ze souboru .fns

Uložit

Uloží nastavení funkce do souboru .fns

Záložka Barvy:

Automaticky (stupnì šedi)

Použije se základní funkce pro pøevod hodnoty na barvu. Interval vypoètených 
hodnot se rozdìlí na 256 podintervalù stejné délky a každému se pøiøadí barva. 
Nejnižší hodnoty=èerná, nejvyšší=bílá.

Gradient

Analogicky, jako u volby Automaticky. Interval vypoètených hodnot se rozloží 
na 2000 podintervalù a barvy se pøiøazují podle zvoleného gradientu.

Gradient je možno i naèíst z jakéhokoliv obrázku typu jpg. Poèet podintervalù 
je urèen šíøkou obrázku v bodech. Barvy jsou naèítány v polovinì výšky 
obrázku. V menu pro výbìr gradientu musí být nastaveno Vlastní...

Pøíøazení

Uživatel mùže v tabulce specifikovat dvojice (minimální hodnota, barva). 
Nastavená barva je pak použita pro každou hodnotu vyšší než minimální, ke 
které je pøiøazena.

Pøiøazení je možné uložit do souboru .cfn a následnì naèíst.

Záložka Render:

Zde je možno zadat rozlišení pro výstupní soubor. Po stisku tlaè?tka Render a 
v?bìru souboru se zaène obrázek renderovat. Prùbìh je vypisován v levém 
dolním rohu okna programu.



Tutoriály

Kvalitu výsledku ovlivòuje zejména výbìr funkce a rozložení jejích výsledných 
hodnot. Pokud požijeme napø. x^y, dostaneme nevyvážený obrázek, jehož 
vìtšina je pokryta bílou barvou.

Pro pøedvedení schoností programu je vhodná napøíklad funkce x^2-y^2. 
Definièní obory nastavme na <-1,1> <-1,1>.

Automatické pøiøazení barev vygeneruje následující výstup:

Pro jeho zatraktivnìní staèí nastavit zpùsob abarvení na Gradient a vybrat jeden z pøedem 
nastavených gradientù:



Zkusme teï vytvoøit uživatelské pøíøazení. 

V záložce barvy kliknìte na Pøiøazení. Tím se zpøístupní tabulka, kam je možné 
zadávat jednotlivá pøiøazení. K volbì hodnot nám pomùže základní èernobílý 
obrázek a také informace o nejnižší a nejvyšší vypoèítané hodnotì, která se 
zobrazí pod náhledem.

Nastavme pøiøazení:

-0.99=èervaná

-0.96=èerná

-0.89=èervaná

-0.86=èerná

.

.

.

-0.09=èervená

-0.06=èern?

0.08=èerná

0.09=èervená

Tím si vytvoøíme pruhy pro hodnoty od -0.99 do 0.08. Zbytek hodnot až po 1.0 
bude vybarven èervenì.

Výsledek:
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