Visual Functions

Program je urcen pro generovani obrazu v zavislosti na funkci dvou
proménnych, kterou zada uzivatel. Je mozné specifikovat také defini¢ni obor
funkce pomoci itervalu od-do pro kazdou proménnou zvlast.

Nejprve je vypocitana a ulozena hodnota funkce v kazdém obrazovém
bodé. Nasledné je sestavena prifazovaci funkce, ktera kazdé vypoctené
hodnoté priradi urcitou barvu (pokud funkce neni v daném bodé definovana, je
barva nastavena na c¢ernou.

Vysledny obraz je mozné exportovat do formatu jpg v jakémkoliv
rozlideni, pfic¢emz render obrazu o rozmérech 800x800 bod{ trva zhruba 40
sekund.



Popis ovladacich prvki

Zalozka Funkce:

Funkce

Do tohoto okna zadejte funkci, podle které se budou vypocytyvat hodnoty.
Proménné oznacte ,x” a ,y". Formyt funkce je napr.: x+y, x*sqrt(y), x*y,
sin(x)-3*y...

Pokud je funkce ve Spatném formatu, program zahlasi chybu.

Definic¢ni obor x/y

Sem zadejte rozsah hodnot, pro které ma byt funkce pocytyna. Pokud je rozsah
,X"a ,y” rdzny. Program transformuje mé&fitko jednotlivych os tak, aby se
vysledek vesel do ¢tvercového nahledu, pripadné do renderovaného souboru.
Otevrit

Otevre drive ulozené nastaveni funkce ze souboru .fns

Ulozit

UloZi nastaveni funkce do souboru .fns

Zalozka Barvy:

Automaticky (stupné sedi)

Pouzije se zakladni funkce pro prevod hodnoty na barvu. Interval vypoctenych
hodnot se rozdéli na 256 podintervall stejné délky a kazdému se prifadi barva.
Nejnizsi hodnoty=Cerna, nejvyssi=bila.

Gradient

Analogicky, jako u volby Automaticky. Interval vypoctenych hodnot se rozlozi
na 2000 podintervall a barvy se ptifazuji podle zvoleného gradientu.

Gradient je moZno i nacist z jakéhokoliv obrézku typu jpg. Po&et podintervald
je urcen Sirkou obrazku v bodech. Barvy jsou nacitany v poloviné vysky
obrazku. V menu pro vybér gradientu musi byt nastaveno Vliastni...

Prifazeni

UZivatel mGze v tabulce specifikovat dvojice (minimalni hodnota, barva).
Nastavena barva je pak pouzita pro kazdou hodnotu vyssi nez minimalni, ke
které je prirazena.

PFifazeni je mozné ulozit do souboru .cfn a nasledné nadcist.

Zalozka Render:

Zde je mozno zadat rozliSeni pro vystupni soubor. Po stisku tlacytka Render a
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vybéeru souboru se zacne obrazek renderovat. Prubeh je vypisovan v levem

dolnim rohu okna programu.



Tutorialy

Kvalitu vysledku ovliviiuje zejména vybér funkce a rozlozeni jejich vyslednych
hodnot. Pokud pozijeme napr. x~y, dostaneme nevyvazeny obrazek, jehoz
vétsina je pokryta bilou barvou.

Pro predvedeni schonosti programu je vhodna napriklad funkce x~2-y~2.
Defini¢ni obory nastavme na <-1,1> <-1,1>.

Automatické prirazeni barev vygeneruje nasledujici vystup:

Pro jeho zatraktivnéni staci nastavit zpUsob abarveni na Gradient a vybrat jeden z pfedem
nastavenych gradientu:
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Zkusme ted’ vytvorit uzivatelské prirazeni.

V zdlozce barvy kliknéte na Prirazeni. Tim se zpfistupni tabulka, kam je mozné
zaddvat jednotliva pfifazeni. K volb& hodnot ndm pomdze zakladni &ernobily
obrazek a také informace o nejnizsi a nejvyssi vypocitané hodnote, ktera se
zobrazi pod nadhledem.

Nastavme pfrifazeni: (® Piitazeni [ Oteviit ] | Ulodit |
-0.99=cervana Hodnota Barva
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0,05] I |
. 0,05] I | |
_x . 03] I
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0.08=cCerna
0.09=Cervena

Tim si vytvorime pruhy pro hodnoty od -0.99 do 0.08. Zbytek hodnot az po 1.0
bude vybarven Cervené.

Vysledek:




Ukazlky
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