Erastothenovo sito

Algoritmus
Erastothenovo sito je algoritmus pro nalezeni viech prvocisel az po zadanou horni mez (dale ji
budeme oznacovat jako N).

Algoritmus obecné pracuje tak, Ze:

e Nejdrive vytvofi seznam vsech Cisel od 2 po N.
e Poté opakuje do chvile, nez dojde k N:
o Prvni cislo v seznamu oznac za prvocislo
o Odeber toto Cislo ze seznamu
o Najdi v seznamu vSechny jeho nasobky a odeber je ze seznamu

Pro dalsi informace se mizete podivat na http://cs.wikipedia.org/wiki/Eratosthenovo s%C3%ADto.

Pro nase ucely je nejlepsi vytvofit si pole o velikosti N+1 a vloZit do néj vSechna ¢isla od 0 do N,
protoZe potom bude napf. €islo 2 na pozici pole[2] atd. To ndm vyrazné usnadni praci, kdyz
budeme v cyklech definovat, kde mame zacit a kde skoncit.

Vzhledem k tomu, Ze v C nem(zZeme , odstranit” ¢islo z pole, je nutné to resit pfepsanim dané buriky
na néjakou (vZdy stejnou) hodnotu, kterou budeme dale v programu ignorovat (napf. ¢islo 0).

Nejprve vsechna prvocisla najdéte (v poli vdm zlstanou prvodisla na spravnych pozicich a jinak samé
nuly) a teprve poté (v dalsim cyklu) je spocitejte a naleznéte nejvyssi.

Pozor! Cislo 1 neni povaZovano za prvoéislo, zohlednéte to pfi vypisu a p¥i pocitani prvocisel.

Pozadavky
e Program nalezne vSechna prvocisla do zadané hranice (celé kladné Cislo — ovérte, Ze uZivatel
zadal platnou hodnotu
e  Program vypiSe nalezend prvocisla na obrazovku
e Program vypiSe nejvyssi nalezené prvocislo
e Program vypiSe pocet nalezenych prvocisel
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