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Agenda

@ Ukazatel - opakovanie

@ Typ pole
Definicia a inicializacia pola
Ukazatele a pole
Viacrozmerné pole



Ukazatel - opakovanie

program00
Vo va%om programe si postupne:
@ definujte premenni x typu float s inicidlnou hodnotou 11

@® definujte dva ukazatele p_y a p_z na typ float s inicidlnou
hodnotou NULL

©® do p_y priradte hodnotu adresy x
@ do p_z priradte hodnotu v p_y
® pomocou p-z zmente hodnotu x na 12
® vypiste absolltne adresy x, p_y a p-z
@ vypiste hodnoty x, p_y a p-z
K vypisu absolttnych adries pouZite formatovaciu znacku %p.



kolekcia premennych rovnakého ddtového typu
prvky priamo pristupné /* pole[index] */
v C pole obsadzuje spojitii oblast

jednorozmené, viacrozmerné

Pole



Definicia a inicializacia pola

int pole[pocetPrvkov];

int polel[4] = {1, 2, 3, 4};
int polell = {1, 2, 3, 4};
int pole[4] = {1, [3]=4};



Pole

program01

Vo vasom programe si postupne definujte:
@ konstantu SIZE 7
@® pole typu int s velkostou SIZE

© cyklus for umoZnujici nastavit véetky hodnoty pola
uZivatelskym vstupom

@ cyklus for, ktory vypide véetky hodnoty prvkov pola

B Program méZete prerobit tak, aby umoZnil uZivatelovi
definovat velkost pola.



Pole

program02

Napiste program, ktory [ubovolne inicializovanému polu typu
float, napr. float array[] = {1.1, 2.567, 7.893, 3.56},
spodita a vypise:

@ priemer prvkov

® geometricky priemer prvkov

© druhy najvacsi prvok

B druhy najmensi prvok

B rozhodne ¢&i st vietky &isla kladné

B roznodne &i st prvky v klesajlcej, neklesajlcej, rastlcej alebo
nerastlicej postupnosti

V nadom pripade predpokladajme, Ze pole bude mat aspofi dva
prvky.



Ukazatele a pole

program03
Vo vaSom programe si postupne:
@ definujte pole array typu int
® ukazatel p_array typu int na pole array
©® pomocou p_array zmeiite hodnoty pola array

@ pomocou pristupu cez index vypiste zmenené hodnoty pola
array



Viacrozmerné pole

program04

Napiste program, ktory umozni uZivatelovi definovat maticu
rozmerov m X n. Definovan maticu napliite ndhodnymi
hodnotami z intervalu < 0,1 > a nasledne vypiSte.



Viacrozmerné pole

program05

NapiSte program, ktory umozni uZivatelovi definovat rozmery
matice m x n. Rozmery pouZite na inicializovanie dvoch matic
hodnotami z intervalu < 0,99 >. Siet tychto matic vypiSte na
$tandartny vystup.



Viacrozmerné pole

program06

Napiste program, ktory umozni uzivatelovi definovat rozmery
matice m X n. Rozmery pouZite na inicializovanie dvoch matic
hodnotami z intervalu < 0,99 >. Sti&et tychto matic vypite na
Standartny vystup.

Pozor!

V tomto pripade pouZite k pristupu k jednotlivym prvkom matice
ukazatelovi aritmetiku.

/* array[i]l [j] == *(x(array+i)+j) */
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