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Projektovy postup

o Stuart Frost a Paul Allen, 1991

« Kombinace procesniho modelovani a objektove orientované
metodiky

* Businness Process Reengineering (BPR)
* Object Modelling Technique (OMT)

* Vyuziva UML diagramy a procesni mapy

e Inkrementalni postup

« Architektura systému zalozena na komponentach
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Diagram hierarchie procesu
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Dekompozice firemnich procest:

* Nejvyssi aroven: Organizace (resp. jeji ¢ast)

e Nejnizsi uroven: Neelementdrni proces popsany
diagramem procesnich fetézcu




Diagram procesnich fetézcu
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Piechod od procesniho modelu k objektovému | §>
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Use case diagram |
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Dalsi UML diagramy

Na zaklad¢ use case diagrami jsou nasledné vytvoreny:

- sekvencni diagramy (pro kazdy use case)

- diagramy spoluprace

- diagramy trid

- diagramy objektu

- stavove diagramy (pro dynamicky se chovajici objekty)
- diagramy Cinnosti (pro dynamicky se chovajici objekty)
- diagramy komponent



Inkrementy | §>
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V kazdém inkrementu by mél byt pokryt alespon jeden ptipad
uziti (use case), resp. vetsi mnozstvi (,,nasobek celych*)
pripadu uziti.

V opacném piipad¢ uzivatel nepociti rozSifeni funkcionality.



Posloupnost tvorby modelu
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Modelovani firemnich procesu
Modelovani piipadu uziti
Modelovani tfid objekti
Modelovani interakci objektu
Modelovani dynamiky objektu

Modelovani komponent
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Komponenta

Rozhrani
Definuje mnoZinu sluZeb,
které zapouzdfuji funkcionalitu

komponenty.
MuUze jich byt n€kolik. Komponenta
® . Specifikace
................ SluZby ur€uji funkcionalitu
""""""" Q— —I I_ Q m komponenty. Sluzba ma jméno,
seznam parametrU.
o— [\ P
) Implementace
‘ Implementace (zdrojovy kod)
- definuje jak jsou spoustény
m sluzby. Pro rlizné platformy mUze

byt rUzna implementace.

] Spustitelné soubory
‘ Pro kazdou implementaci mUze byt
= =€ - nékolik spustitelnych souborl
aca ‘ pro vlastni pouZiti, pfiklady,
Ci ladéni.
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