WebML



WebML

 Web Modeling Language.

* Modelovaci nastroj 1 metodika.

* Pi1vyvoji (modelovani) webt je dulezitym prvkem navigace.,
« Umoznuje vytvorit komplexni model webové aplikace.

« Neni ,,zbytecn¢* robustni jako napt. UML.

* Podpora v CASE nastrojich:

 WebRatio Site Development Studio (podporuje
generovani kodu z navrZzenych modelu),

* MS Visio (obsahuje Sablony diagramt).



Zéakladni modely WebML
sy

« Datovy model
* Hypertextovy model
* Prezentacni model
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Zi4kladni modely WebML
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units, pages, links
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Datovy model

Slouzi pro navrh datové struktury, kterd reprezentuje informace
zpracovavane a prezentované v internetove aplikaci.

Je velice podobny klasickému entitné€ relaCnimu modelovani
(ER diagram).

Jedna se o konceptudlni model, ktery se velice jednoduSe prevadi
napriklad do konkrétni relacni databaze (Oracle, MSSQL,
PostgreSQL a dalsi).



Datovy model (ukazka)

(3 vzivatel

A oid: integer

i@ prezdivka: string
(@ heslo: password
(@ reqgistrace: time
(@ jmeno: string

(@ prijmeni: string
(@ ICQ: integer

(@ email: skring

(@ narozen: time
(@ monitar; skring
(@ grafika: string
(@ deska: string

@ kavesnice: string
(@ mys: string

i@ podlozka: string

(@ kext: string

(3 Zprava

(@1 oid: integer
(@ datum: time
(@ text: text

(@ typ: integer

@' autor: G

(> Skupina

() oid: inkeger

(8] nazev: string

(3 pohled

AN

(=) Status

(3 oid: integer
(3 ID: string

(@ nazev: string

{31 oid: inkeger
(@ datum: text

(@ text: string




Hypertextovy model

Je tvoren dvéma submodely, ktere jsou spolu tésné spjaty.
Prvnim je kompozice webové aplikace, kde je definovano
sloZeni prezentace z jednotlivych stranek a slozeni stranek

z jednotlivych preddefinovanych elementt (units). Ty
predstavuji atomickée soucasti obsahu stranky a jsou vazany na
entity datového modelu, ze kterych Cerpaji sviyj obsah nebo
chovani.

Druhou c¢asti hypertextoveho modelu je navigace, ktera
zobrazuje, jak jsou mezi sebou jednotlive stranky respektive
jejich elementy provazany. Definuje strukturu a funkcnost
webove aplikace na konceptualni urovni, kterd je nezavisla na
implementacnich detailech.



Hypertextovy model

Komponenty Data unit Multidata unit Index unit
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Hypertextovy model (ukazka)
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Hypertextovy model (ukazka)
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PrezentaCni model

Je chapan jako transformace predchozich modelu do konkrétni
podoby webove prezentace. Cely model WebML lze prezentovat
jako XML dokument (DTD pro WebML je volné€ ke stazeni).
Vstupem transformace modelu jsou jednotlive specifikace

z hypertextového a datoveho modelu ve formatu XML.

Vystup je generovan pomoci XSL transformace a jsou jim
Sablony jednotlivych stranek véetné potiebného kodu
znaCkovaciho jazyka a aplikaCni logiky, pouzivajici néktery
z jazykul respektive technologii pro programovani webovych
aplikaci - nejCastéjn ASP.NET nebo JSP.
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WebML Development Process | i)
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WebRatio (hypertextovy model)
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Architektura WebRatio | i)
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Zdroje na webu | i)
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s .

http://www.webml.org/ - domovska stranka projektu WebML

http://www.webratio.com/ - CASE nastroj podporujici WebML

H B I
15



