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PB001, Uvod do informacnich technologii, 9. 2. 2012

Skupina G
Uvedte, co rozumite pod pojmem wvon Neumannova architektura poditaci a struéné tuto ar-
chitekturu popiste. (13 bodi)
Jakou strukturu a jaké vlastnosti ocekavate od vnitini paméti pocitace? (12 bodi)
Co jsou a k ¢emu slouzi API (Aplika¢ni programové rozhrani)? (12 bodu)

Co je autentizace? A co je to autorizace? Uvedte jednu autentizac¢ni metodu, pouzivanou na
pocitacich ¢i v pocitacovych sitich. (14 bodu)

Jaké problémy ¢ini vyplih ploch na rastrovych displejich? Jak se tyto problémy fesi (struéné)?
(14 bodu)

Jak je v grafickych systémech zobrazovana barva (a jak ji popisujeme v software)? Uvedte
jeden zptusob kédovani barvy. (10 bodu)

Jak jsou reprezentovana v pocitaci ,realna” ¢isla (tedy ¢isla s desetinnou ¢asti)? Na které ¢asti
mé vliv pfesnost zobrazeni? (14 bodi)

Co rozumite pod pojmem preruseni? Kde se s nim setkaviame? Popiste zdkladni principy jeho
zpracovani. (14 bodu)

Popiste strukturu adres v Internetu. Vite, jak souvisi adresa a jméno uzlu? Umite z adresy
zjistit jméno uzlu (jak to udélate)? (10 bodu)
Co je to TCP (Transmission Control Protocol), kde a na co se pouziva a jaké ma vlastnosti?

(14 bodu)

Popiste zakladni vliastnosti peer to peer systému. Uvedte piiklad vlastnosti, v niz je p2p systém
lepsi nez klient /server model. (13 bodi)

Kde a jak muze informatika pomoci védeckému badani (mysleno badani v neinformatickych
oborech)? (10 bodu)
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