Simulujte chladnicku:

e Vytvorte triedu Ingredient (surovina). Surovina bude mat nazov, pocet kaldrii (celé ¢islo)
a atribdt typu boolean, ktory bude udavat, ¢i je surovina vhodna pre vegetarianov. Pocet
kalorii by nemalo byt zaporné Cislo.

e Definujte metddu equals (tym padom treba predefinovat aj hashCode) tak, aby dve suroviny
boli rovnaké, pokial maju rovnaky nazov.

e Metdda toString() vrati nazov suroviny.

e Vytvorte hlidand vynimku FridgeOverflowException.

e Vytvorte triedu Fridge, ktora si bude uchovavat kapacitu chladnicky (t.j. maximalny pocet
surovin, ktoré sa do nej vlezu) a kolekciu surovin, ktoré aktualne obsahuje (zvolte vhodny
typ: na poradi surovin v chladnicke sice nezélezi, ale mdzu sa opakovat, atd.). Kapacita by
opat nemala byt zaporna. Ziadne dalsie atributy nepotrebuje.

e Privytvoreni je chladnicka prdzdna.

e Chladni¢ka bude mat metdédu na pridavanie surovin, ktora vezme surovinu a ak este nie je
vyCerpana kapacita, vlozi ju do chladnicky. Inak vyhodi FridgeOverflowException.

e Chladni¢ka bude mat metédu na odoberanie surovin, ktord vrati true alebo false podla
toho, ¢i dana surovina v chladnicke bola, alebo nie.

e Chladnicka vie tiez vratit kolekciu (nemodifikovatelni!) vsetkych surovin, ktoré aktualne
obsahuje.

e Vytvorte triedu Main so statickou metédou main, kde si budete skusat vsetko, o mate
naimplementované. Skuste pridavat a odoberat suroviny, priebezne si vypisovat stav
chladicky a vysledky volania metdd, a sledujte, ¢i sa zhoduje s tym, Co ste oCakavali. Proste si
poriadne precvicte pracu s kolekciami a zorientujte sa v ich dokumentdcii.

e Vytvorte triedu Recipe (recept). Recept bude mat nazov a kolekciu surovin, ktoré nan
potrebujeme (opat sa zamyslite a zvolte vhodny typ - v recepte typicky neuvadzame viackrat
tu istud surovinu, apod.). V konstruktore dostane recept nazov aj kolekciu surovin, ktoru si
“presype” do svojej kolekcie.

e Recept vie povedat, ¢i je vegetariansky. Teda metdda isVegetarian vrati true, ak vietky
suroviny v recepte su vegetaridanske; inak false.

e Metdda getCalories vrati pocet kaldrii daného jedla, teda sucet kalérii vSetkych surovin.

e Recept vie tiez vratit (nemodifikovatelnu!) kolekciu vietkych potrebnych surovin.



Upravte triedu Fridge:

e Metdda canWeCookThis (Recipe recipe) skontroluje, i z toho, ¢o obsahuje chladnicka,
vieme uvarit dany recept.

e Metdda whichOfTheseCanWeCook vezme kolekciu receptov a vrati tie, ktoré by sa dali uvarit
z toho, ¢o mame v chladnicke.

e Metdda whichOfTheseCANNOTWeCook pre kolekciu receptov vrati tie, ktoré sa nedaju uvarit
z toho, ¢o méame v chladnicke. Uvedomte si, v akom vztahu su tieto dve metddy a vyuzite to.
Vseobecne sa (vZdy) snazte ¢o najviac vyuzivat existujuci kdd a metddy poskytované
samotnymi kolekciami.

e Metdda shoplistFor(Recipe recipe) vrati zoznam surovin, ktoré treba dokupit (t.j. nie su
aktualne v chladnicke), ak chceme varit zadany recept.

e Pretazend metdda shoplistFor pre zadanu kolekciu receptov vrati celkovy zoznam surovin,
ktoré treba dokupit, ak by sme chceli varit vsetky recepty.

e Metdda shoplistByRecipe vrati vlastne to isté, ¢o predchadzajica metdda (t.j. nakupny
zoznam pre kolekciu receptov), ale triedeny podla receptu. Vrati teda mapu, kde ako kltuce
budu recepty, a ako hodnoty budu vidy kolekcie surovin, ktoré treba nakupit na dany recept.
Nezahfnajte recepty, na ktoré mame vsetky suroviny doma.

Poznamka: Ak mame napriklad v chladnicke tri brokolice a dostaneme kolekciu sto receptov,
z ktorych kazdy potrebuje jednu brokolicu, tato metdda (a asi ani iné) to nemusi zistovat —
pretoZe na kazdy recept ZVLAST mame dost surovin. Ale kaslite na to, to je problém navrhu
a nie implementacie; my to mame pre jednoduchost navrhnuté takto. Pripadne si mozete
samozrejme tu chladnic¢ku reprezentovat nejak inak, kym to bude rozumné :)

Rozsirenia, ak to mate hotové a este stdle sa vam chce:

e Pridajte si pracu s mnoZstvami. Surovina bude mat aj atribut “mnoZstvo” (od jednotiek zase
budeme abstrahovat a pocitat s mnozstvom ako keby to boli balenia/kusyy/...), kapacita
chladnicky teda bude obmedzovat celkovy pocet baleni v chladnicke. T.j. predtym bol stav
plnej chladnicky s kapacitou 5 napriklad: [brokolica, maslo, brokolica, $penat, rum]; pri
navrhu s mnoZstvami by bol stav plnej chladnicky s kapacitou 5 napriklad: [{brokolica: 2 ks},
{rum: 3 ks}] — teda uz nestaci kontrolovat pocet prvkov v kolekcii. Tiez by sa zi$lo porozmyslat
nad kolekciou surovin v chladni¢ke — uz tam nebudu opakujuce sa prvky, zmeni to nejako
vasu reprezentaciu?

e Pridavanie a odoberanie surovin z chladnicky teraz bude musiet zohladriovat mnozstva. Teda
ak pridavam surovinu, ktora tam este nie je, pridam ju s mnozstvom 1. Ak tam uzZ taka
surovina je, zvySim jej len mnoZstvo. Podobne s odoberanim.

e Recept opéat zohladni mnoZstva surovin pri vypocte poctu kalorii.

e Ajrozsirujice metddy chladnicky na pracu s receptami budd zohladriovat pocty surovin
v chladnicke. Asi by bolo fajn predefinovat si kvéli nim equals na surovinach: dve suroviny
budi rovnaké, ak maju rovnaké meno a aj mnozstvo. Potom sa bude dat napriklad
jednoduchsie pytat chladnicky, ¢i obsahuje suroviny na dany recept.

e ..avymyslite si samozrejme Cokolvek dalSie.



