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Historie platformy

= Vyvoj Windows Mobile byl ukoncCen a platforma bude
vyuzita pro prumyslové ucely, nez bude nahrazena

= Windows Phone 7 vychazi z upravené verze
Windows CE 6+

= Windows Phone 7 jsou zcela novy operachi system

= Hlavni cile Windows Phone 7:
- Zamereny na uzivatele
« Jednoducha tvorba aplikaci
* Vykonny a jednotny hardware



Historie platformy

= Windows Phone 8 vychazi z principu platformy
Windows Phone7

= Hlavni zmeény

* Windows CE jadro nahrazeno Windows NT jadrem (sdileni
komponent s Windows 8)

* Novy Windows Phone Runtime

« Rozsifeni funkcionality systému a moznosti integrace
aplikace do systemu




Jednotny hardware

Display
480x800 WVGA
768x1280 WXGA
720x1280 720p

Capacitive touch

4 or more contact
points

CPU and GPU

Qualcomm Snapdragon
S4 dual-core processor

Direct3D support

Minimum memory
512MB RAM (WVGA)
1024MB RAM (WVGA+)

4GB flash storage
Optional: Memory card support

Hardware buttons

Start, Search, Back,
Power, Volume, Camera

Camera
5 mega pixels or more

Dedicated camera
button

Optional: Front camera

Sensors
A-GPS

Proximity and ambient light
sensor

Accelerometer,

Optional: GLONASS, Compass,
Gyroscope



Platforma pro vyvoj aplikaci

Runtime

/NA

Sensors | Media | Data | Location

( Microsoft
\ |

Silverlight |

Phone l Xbox LIVE lNotifications

NET Framework managed code sandbox

O XBOX & Windows 7

%» Windows Phone

Cloud

Notifications App Deployment

Location Identity | Feeds

XBOXLIVE. Social | \ETS

» Windows Azure

Tools

Microsoft® Microsoft

Visual Studio | Expression Blend
/ANA Game Studio

Samples Documentation

Phone Emulator

Guides Community

Packaging and Verification Tools

Portal

Registration Viarketplace

Validation VI©rand CC Billing

Certification Business Intelligence

Publishing Update Management




Windows Phone API

WINDOWS PHONE API

Direct3D, XAudioZ2,

Windows Phone

: MF, WASAPI,
Runtime

Win32 & COM

MANAGED MANAGED & NATIVE NATIVE



Podporované programovaci jazyky

C++ JAVASCRIPT

V V

WINDOWS 8 v v v

= Vyuziti C++ omezeno na hry a knihovny
* Neexistuje varianta XAML + C++ jako na Windows 8

* Vyuziti C++ v XAML pouze skrze Windows Runtime
komponentu

= HTML5 + JavaScript neni primo podporovano
* Nutno do aplikace vlozit webovy prohlize¢



B
Nastroje potrebné pro vyvoj aplikaci

= Windows Phone 8.0 SDK
 Visual Studio Express 2012 for Windows Phone
 Windows Phone 8 emulator

« Pozadavky vCetné Windows Phone 8 emulatoru:
+ Windows 8 Pro (x64)
» Procesor s podporou Second Level Address Translation

= Plna podpora vyvoje Windows Phone 7 aplikaci
= Telefon je tfeba odemknout vyvojarskym uctem
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Designersky jazyk METRO

sep 2010

call mobile

text mobile

call home

P00




Navrh aplikace

= Kde zacCit? Predstavte si svého uzivatele
= Jak bude aplikaci pouzivat? ProC? K cemu?

= Najdéte kliCové scénare pouziti a udélejte je co
nejjednodussi

= Nebojte se pouzit papir, neprogramujte hned



Vlastnosti jazyka METRO

Cisty, Lehky, Otevieny, Rychly
Oslavuje typografii

Oziva diky pohybu

Obsah, nikoliv jen lesk

Autenticky

Aplikujte principy na svou znacku




Vlastnosti jazyka METRO

= Vyvarujte se castym chybam

all

Dinara Reed

Juan Atkins

Mark Farina

Alex Fr‘eeman
Dinara Reed
O O O

)/
ay

sheraton hotels

local

£ P
v " o]
S

D Sheraton New York Hotel &

* ok ok ok ok

B Sheraton Manhattan Hotel

%* %k Kk

B Sheraton Tribeca

J ok ok k




Vlastnosti jazyka METRO

= Vyvarujte se castym chybam

Utery 3. 5. 2011

9:00 - 10:15 prednaska

Business Intelligence ve s
"\fjwej mobilnich aplikaci p:

Active Directory — topologig

10:15 - 10:30 coffee break

10:30 - 11:45 piednaska

NetOptics - monitorujte sit
Silverlight 5

Office 365 — Heterogenni i
feSenim

Toggle (== |

Slider




Zakladni struktura aplikace

= Kazda aplikace v
Silverlightu je tvorena
strankami

= Kazdé strance odpovida
separatni XAML soubor
a s nim souvisejici code-
behind (C#)

Application (App.xaml)

PhoneApplicationFrame

PhoneApplicationPage
MainPage (MainPage.xaml,
MainPage.xaml.cs)




Panorama Control

B-Salling

conditions route destination

points of interest
Puget Sound

SE Wind "R N P Point Defiance

15 kt. N\

Marine
open sea puovs r |

: West
) 1400 E Pros;
Cape Elizabeth #46041 ENE i T R ‘

Halibut Bank #46042 N = ‘ Port Ludlow Resort
West Point #46043 NE “ = . rtbu 7
Smith Island #46044 ENE S gt "

Port Townsend

Bangor Naval Base

= Graficky velkolepy
= Vybizi k prozkoumani informaci

= HW narocny, pomalejsi

alerts

f""‘rli‘t souna aavisories

Grays Harbor Bar
Waters of Strait of Juan de
r t

O u

Fuca

of Juan de Fuca

an de Fuca

san Juan Islands




Pivot Control

INBOX

all

Dinara Reed 2042
Did you have fun on your trip? (j!

Barbara Anne Ander: 1o1p
The supply room seems to be missing a: (j!r

Mark Farlna 10:47p
W f r i ! ‘:f(-’!P-g

Desmond Rasmussar wed

Dinara Reed 08/09

P@®@®®® -

= Efektivni
= Zaméreny na obsah
Uzivatel si na nej zvykne




Dalsi ovladaci prvky

= Windows Phone Toolkit
e http://phone.codeplex.com/

= Pro stazeni mozné vyuzit baliCkovaci system NuGet

PM> Install-Package wPtoolkit ‘



http://phone.codeplex.com/
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Zivotni cyklus aplikace

= Telefon neni pocitac

* Omezeny vykon
 Pozadovana doba odezvy
* \Vydrz baterie

= Je spusténa vzdy jen
jedna uzivatelska
aplikace

= Aplikace na pozadi

nebézi

Application Application

Closing Launching
Event Event
Page Page

OnNavigatedFrom
Method

OnNavigatedTo
Method

N

Page
OnNavigatedTo
Method

Application
Activated
Event

A

Tombstoned

<L
[ ]
‘

Page
OnNavigatedFrom
Method

Application
Deactivated
Event




Dalsi moznosti

* Plnohodnotny multitasking funguje jen pro systemove
aplikace (a navigaci)

= Vetsinou lze plnohodnotny multitasking nahradit

* Lokalnimi notifikacemi
+ Upominka / budik
« Vzdalenymi notifikacemi / notifikaCni sluzbou
* Vypocetnimi agenty
+ Periodic Task
« Specifickymi agenty
+ Background File Transfer
+ Audio Player Agent



Jak funguji vzdalené notifikace

Push enabled : 3 > Server

applications | 3. strany

Notifications

service
5 4
Nastaveni:
. , 2

1. Registrace kanalu Nofifkaint
2. Vracena URI endpointu = S;t\'/éracn'
3. Odeslani URI endpointu na ~ * = nostovany

server’3.'strar_13{ = Microsoftem
Odeslani notifikace: |~ vcloudu

4. Server odesila notifikaci na endpoint

5. NotifikaCni server dorucuje notifikaci do telefonu



Vyhody notifikaci

= Nulova zatez pro telefon

* Netreba periodicky kontrolovat zmeny na vzdalené sluzbe
 Notifikaci aktivnhé vyvolava sluzba

= Telefon si udrzuje spojeni na jeden notifikacni server
pro vic aplikaci
- Uspora poétu spojeni

= Notifikacni mechanizmus je efektivni z pohledu
prenasenych dat




Trvalé ulozeni dat v telefonu

= Vyhradné s vyuzitim Isolated Storage

Application Isolated
Storage

o)

(System.lO.IsolatedStorage)
Key/Value Pairs
IsolatedStorageFile

IsolatedStorageSettings

Files and Folders

(System.I0.IsolatedStorage)

DataContext LINQ to SQL D
(System.Data.Linq) Runtime

Local Database

= Nove i vyuziti pamétove karty



Prace s dlazdicemi

(= 12:38

= Hlavni obrazovka

Project develpment

meeting « Uzivatel zde muze umistit
3:00 PM - 5:00 PM . . .
o Application Tile (1x)
7 Tue 31
* lkona aplikace zobrazujici
.2 E notifikace
| Doug
| B lil%ﬂ[
1'1 ‘ - Secondary Application Tile
+ Odkaz na specifické misto v
aplikaci

+ Libovolny pocet




Uzamcena obrazovka

BACKGROUND AREA

3:45°
Tuesday
September 12

Lorem Ipsum
sit amet consectetur
adipisicing elit sed NOTIFICATIONS AREA




Location Services

= Slouzi k urCeni zemepisné polohy zarizeni
= Kombinuje data z ruznych zdroju

GPS
5 (L + Presnost
- Presnost 3 - Spotfeba
+ Spotreba - Rychlost

+ Rychlost
- Volné

- Budovy
prostranstvi = f — +/- Presnost
WIF| +/- Spotreba
+/- Rychlost
+/- Obydlené
Location oblasti
services




Mapove podklady

Windows Phone 8 vyuziva mapoveé podklady od
Nokie

Systém umoznuje stahnout mapy pro off-line pouziti

Vyvojari maji pristupny ovladaci prvek Map Control,
ktery umi pracovat i s off-line mapami

Je treba si na vyvojarskem portalu vygenerovat klicC
pro pouziti map v aplikaci
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Prace s daty v jazyce XAML

* Pro zobrazeni dat se vyuziva zejména data bindingu
v Jazyce XAML
« Data jsou oddélena od samotné definice Ul
« Je vytvorena vazba mezi objektem Ul a business objektem

Binding Target Binding Source
FrameworkElement - CLR Object

Dependency Blndln? Property

Froperty

= DataContext
* Objekt, ktery je zdrojem dat
« Qvladaci prvky jej dedi



Vztah Windows 8 a Windows Phone 8

Windows Runtime

= Spole¢né Windows Runtime API | windows rone Rumim
* Networking
e Sensors
* Proximity
« Storage
« Location
= Spole€ny .net engine
« Puvodné pouzity .NET Compact

Framework byl nahrazen CoreCLR z
Windows 8

» Lepsi podpora prace s vice CPU jadry
+ Podpora asynchronniho
programovaciho modelu




Efektivni sdileni kodu

= Netrivialni problém, neni jedno jasne reseni

= Treba vhodné kombinovat:
* Portable Class Libraries
« Windows Runtime Components
« ,Add as Link" funkcionalitu Visual Studia

= Uzivatelské rozhrani
« WP 7.5 a WP 8.0 neni problem z velkeé casti sdilet
Ul nelze sdilet s Windows 8



Portable Class Libraries + MVVM

Startup Startup

Views Views

Platform specific Platform specific
functionality functionality

View Models

Models

Platform functionality
abstractions
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Dotazy
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