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Motivace

= Zvyraznovani syntaxe
" proruzné jazyky
= vruznych IDE

V praxi neexistuje jednotna norma
= stejny jazyk v ruznych IDE
" stejné konstrukty jednotlivych jazyku
v ramci jednoho IDE



Motivace

Java v Netbeans 6+

if (! (this.tvype) .equals (other.type)) {
return false;

}

if (lArrays.equals(this.data, other.data)) {
return false;

}

return truse;

@Override
public String toString () {
final String dataSize = "" + ((data == null) ? "no data" : data.l

return "Token (Luminance: " + type.getLuminance() + ", Alpha: " +



Motivace

JavaScript v Netbeans 6+

II,.-"-.L--.L-

* Enables notifications according to user's preferences. This method

i-lll.-"
initNotifications : functioni() {
let prefs = ise.prefs;
if (prefs.getBoolPref ("notifications™)) {
if (typecf ise.timeocut == "number™) {
clearTimeout (1se.timeout) ;
1
let interval = prefs.getIntPref("interval™);
if(interval < 5) {
interval = 5;
prefs.setIntPref ("interval™, 5);
1
ise.timeocut = setTimeout (ise.notify, interval * &0 * 1000);
1
b,



Motivace

JavaScript v Aptana Studio 3+

initNotifications : function() {
let prefs = ise.prefs;

if (prefs.getBoolPref ("notifications™)) {
if (typeof 1ise.timeout == "number") {
clearTimeout (ise.timeout);

}
let interval = prefs.getlIntPref("interval"):;
if(interval < 5) ¢{
interval = 5;
prefs.setIntPref ("interval™, 5):
}

ise.timeout = setTimeout (ise.notify, interval * &0 * ] )) 2
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Motivace

Zvyraznovani syntaxe by mélo pomahat

programatorum pracovat efektivnéji

= subjektivni > moznost upravy

= nenese zadnou dodatecnou informaci,
neuklada se, ¢asto ani nelze zkopirovat

= zvyraznéni syntaxe logicky seskupuje
jednotlivé tokeny kodu (velmi hrubozrnné)

= zkusme se na kéd se zvyraznénou syntaxi
podivat z jiného uhlu



Motivace

@override
public String toString() {
final String datavValue = data.toStringl();

return "Token: Luminance: " + type.getLuminance ()




Motivace

@override

public String toString() {
final String datavValue = data.toStringl();

return "Token: Luminance: " + type.getLumlinance ()



Co je vizualni programovani

" Nove paradigma?
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proceduralni, ...
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° (] Y 4 Y 4 y 4 I.
Co je vizudlni programovani =0

" Nove paradigma?

" ne, vizuadlni programovani lze
pouzit pro paradigma objektove
orientované, funkcionalni, logickeé,
proceduralni, ...

" Novy programovaci jazyk?

" ne, muze existovat prakticky neomezené
mnozstvi ruznych vizualnich jazyku

= vizudlni varianty stavajicich jazyku,
novy Clen .NET rodiny, Visual Java? :)
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Co je vizudlni programovani =0

Vizualni programovani je zpusob tvorby,
reprezentace a zpracovani zdrojoveho kodu.

=  Zdrojovy kéd v grafické podobé
= duraz kladen na vizualni podobu
vytvarenych programu
= zcela odlisny pristup k programovani
—> nové moznosti, vyuziti i vyzvy



Novost pristupu

Predstavuje vizualni programovani zcela
novy pristup k reprezentaci dat a jejich
naslednému zpracovani?




Novost pristupu

Predstavuje vizualni progra

novy pristup k reprezentaci dat a jejich

naslednému zpracovani?
= carove kody

movani zcela

" pro nas neprilis zajimavé

= slouzi ke kddovani a ¢
retézce znaku (obvyk

ekodovani kratkého
e identifikator)

" urceno pro tisk a nas

edné optické

rozpoznavani - ruzna omezeni

(barevnost, délka kod

ované informace, ...)



Novost pristupu

= carove kody

" prvni snahy o estetictéjsi pristup
k vizualnimu uchovavani dat




Novost pristupu

= carové kody
" prvni snahy o estetictéjsi pristup
k vizualnimu uchovavani dat

"

3751233 10105706
sl B o e "R e Bl e B



Novost pristupu

B
= ,2D" carove kody

" evoluce puvodnich ¢arovych kédu

" data kédovana do cCtvercovych obrazku
= zpocatku slouzily stale jen k vizualnimu
kodovani a dekodovani dat (odkazy,

vizitky, ...)




Novost pristupu

= 2D" carove kody

= vyuziti redundance a opravnych kodu

prineslo puvodné nezamyslené moznosti
Upravy vzhledu jednotlivych kodu
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Novost pristupu

= 2D“ &arové kody

= vyuziti redundance a opravnych kodu
prineslo puvodné nezamyslené moznosti
Upravy vzhledu jednotlivych kodu




Novost pristupu
= ,2D" carové kody
= High Capacity Color Barcode
= vytvoren spolecnosti Microsoft
" v samotné specifikaci vyuziva barev
a misto Ctvercu trojuhelniky - vyssi
kapacita oproti jinym koédum
= existuje jedina implementace —
Microsoft Tag, oznameno ukonceni
podpory v roce 2015
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Novost pristupu

= ,2D" Carove kody
= High Capacity Color Barcode




Novost pristupu

Stale se ale bavime jen o uchovavani dat
ve vizualni podobé pomoci carovych kodd,
kde je ono slibované vizualni programovani?
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Stale se ale bavime jen o uchovavani dat
ve vizualni podobé pomoci carovych kodd,
kde je ono slibované vizualni programovani?
Odpoved je bliz, nez by se mohlo zdat. Spise
bliz, nez bychom mozna chtéli.

' :E Obyc&ejny QR kod?

V podstaté ano, obsahuje ale kéd

v JavaScriptu. Nékteré ctecky jej
| dnes automaticky interpretuiji.

Novost pristupu




Novost pristupu

Existuji v soucasné dobe néjake vizualni
jazyky?




Novost pristupu

Existuji v soucasné dobe néjake vizualni
jazyky?
V omezené mire ano, jejich pocet je ale velmi
maly (méné nez 10). Autori téchto jazyku je radi
mezi Cisté ezoterické, pojem vizualni jazyk se
nepouziva.
Expresivni sila téchto jazyku je obvykle nizka.
" Mobius

" prochazi pixely, porovnava hodnoty RGB

kanalu a na jejich zakladé provadi akce



Novost pristupu

Nejpokrocilejsi z existujicich jazyku je Piet

" interpretovany, pouziva zasobnikovou
architekturu, je Turing-complete

" pracuje s omezenou skalou 20 barev
rozdeélenych do cyklt podle svétlosti a odstinu

" pouziva dva ukazatele pro pohyb v obrazku

" pripruchodu barevnou oblasti scita pixely

= priprechodu do jiné oblasti v zavislosti na
zmene barvy a cyklu provede konkrétni
operaci




Novost pristupu

Pojmenovan po Pietu Mondarianovi,
jednom ze zakladatelt geometrického
abstraktniho umeéni. Programy by mély byt
psany tak, aby toto umeni pripominaly.

Kompozice se zlutou, modrou
a cervenou, 1937-1942.
Vystaveno v Tate Gallery.




Novost pristupu =

Pojmenovan po Pietu Mondarianovi,
jednom ze zakladatelt geometrického
abstraktniho umeéni. Programy by mély byt
psany tak, aby toto umeéni pripominaly.

Srovnani:
Program
V jazyce Piet.




Novost pristupu

V soucasné dobé neexistuje zadny jazyk,
ktery by bylo mozné prohlasit za pouzitelny
(ve smyslu slozitéjsich aplikaci) a zaroven za
zastupce vizualniho programovani. Chybi
zejmeéna podpora pro programovani (IDE,
debuggery, profilery, ...)



Novost pristupu

V soucasné dobé neexistuje zadny jazyk,
ktery by bylo mozné prohlasit za pouzitelny
(ve smyslu slozitéjsich aplikaci) a zaroven za
zastupce vizualniho programovani. Chybi
zejmeéna podpora pro programovani (IDE,
debuggery, profilery, ...)

Tedy zatim... :)
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Cile vizudiniho programovani =~ =05

" umoznit vytvaret obrazky s pridanou
hodnotou

= abstrahovat od pouziti konkrétniho
prirozeného jazyka

" snaha o platformni nezavislost vyslednych
programu (u samotnych obrazku zaruceno),
zalezi na interpretech

" prinést novy pohled na programovani,
duraz kladen na esteticnost
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Cile vizudiniho programovani =~ =05

" privést k programovani designéry,
grafiky..., ale zaroven neodradit
programatory

" umoznit pouzivat bézné konstrukty (if,
while, switch, ...) spolu s novymi
moznostmi fizeni toku (,,2D programovani®)




RGzné pristupy: varianta 1

" zdrojovy kod zapsan (nakreslen) ve
formeé obrazku a nasledné prelozen do
spustitelné podoby
= ztraci se zakladni myslenka vizualniho

programovani, spise ezotericky pristup
= ztrata platformni nezavislosti, nutnost
vytvorit minimalné back-endy prekladacu
pro vice operacnich systému a platforem
" rychlejsi béh programu, skryty zdrojovy
kod
sl B o e "R e Bl e B



RGzné pristupy: varianta 2

= zdrojovy kod zapsan jako text a prelozen

do podoby interpretovatelného obrazku

= zakladni myslenka vizualniho
programovani castecné zachovana

" vstupni programovaci jazyk muze byt zcela
novy, Ize ale pouzit libovolny jiz existujici

" nutné resit mapovani konkrétniho jazyka
do podoby obrazku (anotace, metadata),
pomerne slozité



RGzné pristupy: varianta 2

= zdrojovy kod zapsan jako text a prelozen

do podoby interpretovatelného obrazku

" musi existovat prekladac jazyka do
obrazku pro kazdy takto pouzity jazyk

" musi existovat interpret obrazku (obdoba
VM), pripadné dekompilator obrazku zpeéet
do puvodniho jazyka a jeho nasledné
zpracovani konkrétnim interpretem
(prekladacem), podobné jako v ramci
platformy .NET



RGzné pristupy: varianta 2

= zdrojovy kod zapsan jako text a prelozen
do podoby interpretovatelného obrazku
" vyhodou je moznost pouzit zname jazyky
a jiz existujici nastroje (IDE, profilery, ...)
" nevyhodou je slozité mapovani kodu do
podoby pozadovaného obrazku, pomalejsi
Zpracovani nez v pripade prvni varianty




RGzné pristupy: varianta 3°

= zdrojovy kod je nakreslen primo jako

interpretovatelny obrazek

" plné splnuje myslenky vizualniho
programovani

" vyzaduje vizualni programovaci jazyk
a interpret

" prinasi prakticky neomezené moznosti
pouziti v zavislosti na daném jazyku

= zatim neexistuje zadny takovy jazyk ani
VyVojoveé nastroje



RGzné pristupy: varianta 3°

= zdrojovy kod je nakreslen primo jako
interpretovatelny obrazek
" podobné jako varianta 2 je pomalejsi
(samotna rezie zpracovani obrazku a jeho
interpretace)



Shades R

pripravovany vizualni programovaci
jazyk (momentalné uzavrené testovani)
spolu s nim pripravovana sada vyvojovych
nastroju

programy Vv jazyce Shades cili na moznost co
nejvice napodobit libovolny obrazek

—> uplatnéni napfr. v ramci korporatni identity
vyuziva velké mnozstvi barev, spise nevhodné
pro tisk

moznost vlozit kod do existujiciho obrazku




Shades

" pro dosazeni co nejlepsi aproximace
existujiciho obrazku pouzit downsampling
(obdobné jako pri antialisingu na GPU)

" moznost pouzit umélecké ztvarnéni kédu
(zvétSeni jednotlivych barevnych ploch bez
ovlivnéni sémantiky — mozaikovy efekt),
pouzito v jednotlivych snimcich této
prezentace
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Vizualni zpracovani dat a programovani ma
budoucnost.

= T
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Dékuji za pozornost




