Vyhodnotenie prototypov

Povodné zadanie:
Design a prototype you could evaluate with other users.

VsSeobecné hodnotenie:

Cielom domaceho zadania bolo navrhnut prototyp, ktory by bol otestovatelny s uZivatelmi. Zadanie
neupresnovalo navrh spésobu a vyhodnocovania testovania pouZitelnosti, preto je mozné
predpokladat, Ze kazdy odovzdany prototyp by bolo mozné uréitym spésobom pouzit k validacii
navrhu aplikacie. A teda, kaZdy odovzdany prototyp spinil zadanie, blahoZelame. Po prejdeni
jednotlivych prototypov by sme radi doplnili zopdr rad pred testovanim pouzitelnosti.

Tipy pred testovanim prototypu

e  Urdit si hypotézu, ktori chceme otestovat (napr. dokazu uZivatelia Uspesne vykonat
testovanu Ulohu? Dokazu ju dokoncit v ¢ase X?)

e  Pripravit si scenar k Ulohe, ktord by mal uzivatel vykonat

e Pripravit jednotlivé stavy prototypu osobitne podla pripraveného scendra, tj. stavy /
obrazovky ukazujeme postupne, tak ako uzivatel pokracuje vo vykondvani tlohy

e PrispOsobit dummy hodnoty vo vstupnych formuldroch prototypu podla pripraveného
scendra, aby ich uzivatel vedel najst a vysvetlit ich pouzitie

e Odstranit nepodstatné veci, ktoré modzu odradit pozornost.

Aj ked'to nie je povinné v ramci kurzu, skiste svoj prototyp prejst s nejakym uzivatefom. Je to
najlepsia skisenost.

Dalsie odkazy
V kratkosti o papierovych prototypoch
http://usabilitygeek.com/paper-prototyping-as-a-usability-testing-technique/

Online kurz Human-Computer interaction pre vainych zaujemcov
https://www.coursera.org/course/hci
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