IB111 - posledni uloha, 20 bod{

1) 8 bodl. Implementujte funkci, ktera vykresli ctvercovy obrazek o hrané délky n pixeld,
kde:

- pixel bude tim cervenéjsi, ¢im dale lezi od levého okraje obrazku (dva body lezZici stejné
daleko od levého okraje obrazku budou stejné cervené)

- pixel bude tim zelenéjsi, ¢im dale lezi od stfedu ¢tverce (dva body leZici stejné daleko od
stfedu obrazku budou stejné zelené)

- pixel bude tim modfejsi, ¢im dale lezi od dolniho okraje obrazku (dva body lezici stejné
daleko od dolniho okraje obrazku budou stejné modré)

> abstrakce (n)

2) 8 bodu. Olin vydélal na své knize rym( a oslavil to. Vidi ted trochu rozmazané. Vymyslete
"rozmazavaci filtr", tedy funkci, kterd rozmaze pfislusny zadany obrazek. Rozmazavani je
podobné jako rozmazavani gumou na papife - barva kazdého mista ¢astecné ovlivni i blizké
okoli. Pfesna implementace je Cisté na vas.

> rozmaz (nazevObrazku)

3) 4 body (az 8). Implementujte funkci, ktera nakresli néco zajimavého. Vyuzijte matematické
funkce. Dostate¢né zajimavé jsou napft. variace na "viny" za slidu 20 z predndsky nebo néjaké
fraktaly. MUzZete pouzit jak knihovnu PIL, tak i Zelvi grafiku.

Cilem tohoto ukolu je pohrat si trochu s riznymi funkcemi a vytvofit néco, ¢im se mliZzete
tfeba doma pochlubit.

Odevzdavejte do 15. 12. do pllnoci (pokud se chystate na pfedtermin) nebo do konce roku.
Tradi¢né - odevzdavdrna, prijmeni_ukol6.py.



