IB111 - Domaci ukol ¢. 6

termin odevzdéani: do 15. prosince 2014, 23:59

Resent napiSte do souboru s ndzvem <prijmeni>.py a vlozte jej do odevzdavarny
Skupina 07/Doméci tkol &. 6.

Zadani (celkem max. 20 bodi)

1. priklad (max. 10 bodu)

Napiste funkci viny(strana,vzdalenost), ktera vygeneruje obrazek o velikosti
strana X strana, kde strana > 150, v némz budou vykresleny kruhové viny (dle
obréazku na strané 20 v souboru Obrazky.pdf (viz pfednasky)).

Maxima budou mit bilou barvu a minima ¢ernou. Argument vzdalenost
uréuje vzdalenost sousednich maxim. Pro vykresleni ostatnich hodnot vychylky
pouZijte plynuly pfechod (pomoci funkce sinus) mezi Gernou a bilou. Ve stfedu
vIlnéni necht je maximum.

2. priklad (max. 10 bodi)

Napiste program, ktery nac¢te bitmapovy obrézek a provede jeho rozmazéni.
Pro kazdy pixel ptivodniho obrazku vypocitejte 3 hodnoty:

e aritmeticky primér Cervené slozky tohoto pixelu a ¢ervené slozky vsech
jeho 8 sousednich pixela

e aritmeticky prumér zelené slozky tohoto pixelu a zelené slozky vSech jeho
8 sousednich pixelu

e aritmeticky primér modré slozky tohoto pixelu a modré slozky vSech jeho
8 sousednich pixela

Pokud se pravé zpracovavany pixel nachazi na kraji obrazku a nékteré jeho
sousedni pixely tedy neexistuji, potom pfi poc¢itani vyse uvedenych aritmetick-
ych priméri postupujte tak, jak kdyby na jejich misté byly pixely s hodnotou 0
pro v8echny barvy. Novy obrazek vytvorte tak, Ze pro kazdy pixel misto pivod-
nich RGB hodnot vlozite vypocitané aritmetické priméry. VSechny priaméry
pocitejte vidy pouze z hodnot pixeld puvodniho obrazku, tj. pro vypocet
pruméru pro dany pixel NEBERTE hodnoty praméra pro diive zpracované pix-
ely.



