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 Definice a druhy zrakového postižení 

 Definice her pro nevidomé  

 Rozdělení her pro nevidomé 

 Počítačové 

 Deskové 

 Táborové, sportovní 

 Závěr 

 

 Obsah 
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 Narušené zrakové vnímání 

 85 - 90% informací skrze zrak 

 Ovlivňuje vývoj člověka  

 Nemusí ovlivňovat intelekt, emoce, 

charakter, sociabilitu… 

 Různé typy zrakových postižení 

(slabozrakost, nevidomost, osoby se 

zbytky zraku) 

 Definice zrakového postižení 



4 

 Mnoho různých definic 

 WHO: méně než 3/60 v lepším oku 

 Kolem 3.5% západní populace má 

nějakou oční vadu 

 Definice nevidomosti 
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 Jedna z cest vlastní interpretace reality 

 Vyrovnání se s realitou 

 Freud: 

 promítání přání 

 Snižování napětí 

 Hry 
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 Záleží na kategorii 

 Počítačové hry pro nevidomé – hlavní 
prvky 

 Ovládací prvky na klávesnici 

 Zvuk – podpora odečítačů pro nevidomé 

 Sekundární prvky 

 Ovládací prvky by měly mluvit 

 Obrázky by měly „mluvit“ 

  Možnost hmatové odezvy 

 Definice počítačových her pro 
nevidomé 
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 Hry nenavržené specificky pro nevidomé 

 Textovky 

 Klasické hry 

 Hry navržené specificky pro nevidomé 

 Audio hry 

 Videohry přístupné od návrhu 

 Klasické hry přístupné po modifikaci 

 

 

 

 Dělení počítačových her pro 
nevidomé 
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 Textovky 



9 

 

 Mainstreamové hry 
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 Audio hry 
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 Videohry přístupné od návrhu 
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 AudioQuake 

 Modifikace hry Quake 1 

 Ozvučení hry – 3D audio, speciální efekty 

 Ozvěny 

 Videohry přístupné modifikací 
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 Top Speed 3 

 Shades of Doom 

 Český gamebook Náhoda 

 Konkrétní příklady 
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 Podpora prostorové orientace 

 Strategické myšlení 

 Jemná motorika 

 Úprava klasických deskových her pro 

slabozraké a nevidomé 

 Nevyrábí se komerčně 

 Deskové hry 
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 Piškvorky 
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 Člověče, nezlob se 
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 Hmatové pexeso 
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 Tablut 
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 Logik 
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 Pizza 

 

 Mrkaná = Tahaná 

 

 Ponorka 

 

 Šipkovaná 

 

 Táborové hry 
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 Futsal 

 Showdown 

 Goalball 

 Bowling 

 

 Sportovní hry 
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 Rozptýlení pro nevidomé 

 Nutný vývoj nové hry, nebo úprava 

stávající 

 Málo výzkumů u nás 

 Finančně nákladné 

 Závěr 
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