Matematika pro nevidomé

Jakub Machura
FF MU

415 795

PLIN

PV072 Seminar z asistivnich technologii



Matematika pro nevidomé

- smyslové vnimani matematickych vzorcu
* pozadavky na matematicky software

* nastroje
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Matematika pro nevidomé

l. Smyslové vhimani matematickych vzorcu

* zrak vs. hmat

* grafické zobrazeni vs. linearni text

3/11



l. Smyslové vnimani matematickych vzorcl Matematika pro nevidomé

grafické zobrazeni vs. linearni text

a) graficky
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b) linearné
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l. Smyslové vnimani matematickych vzorcl Matematika pro nevidomé

grafické zobrazeni vs. linearni text

c) Braille
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Matematika pro nevidomé

2. Pozadavky na matematicky software

* osmibodovy braillesky vystup
* plnohodnotna editace

* navigace uvnitr dokumentu

* hierarchické prochazeni struktury matematickych
vyrazu

* kompenzacni funkce
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Matematika pro nevidomé

* tisk v Sestibodu na brailleské tiskarné

* klasicky Cernotisk

* podpora hlasové syntézy

* komunikace s uzivateli pouzivajici jiné narodni normy

* moznost prohlizeni a Uprav textu vidicimi lidmi
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Breilleské matematické notace

Matematika pro nevidomé

* kod Marburg
* Nemethlv kéd

e Ceska narodni norma
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3. Nastroje

software hardware
* BlindMoose * Tiger
* LATEX * Fuser
* MathML
* Lambda
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Nastroje | software Matematika pro nevidomé

Lambda

* matematicky editor

Tex,

LaTeX, Obrazovka (graficky zapis)
Mathtype - MathML ‘ Tiskarna (graficky zapis)

(Word),
Mathematica
atd.
Kod Brailleska tiskarna
L ﬂl‘l‘lb d = (hmatove 6bodove pismo)
UZivatelsky

vstup:
Hmatovy displej (8bod)

Klavesnice .

Brailleska Editor Hlasovy vystup
klavesnice Obrazovka (linearni zapis)
Mys Tiskarna (linearni zapis)
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Nastroje | software Matematika pro nevidomé

Lambda

* kompenzacni funkce
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Nastroje | software Matematika pro nevidomé

Lambda

* automatické doplnovani znacek
e zabudovany kalkulator

* prostredi pro praci s maticemi

* nekolik pameti

* vlastni klavesové zkratky

* osobni profil

12/19



Nastroje | software Matematika pro nevidomé

Lambda

* vizualni reprezentace

}» Lambda Prototype - [prezentace.lambda]
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Nastroje | software Matematika pro nevidomé

Lambda

* problémy se zavadenim vyuky na skolach
* nedostatecny dUraz na vyuku Braillova pisma

» absence funkci pro matematiku na VS
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Nastroje | hardware Matematika pro nevidomé

Tiger

* razba reliéfnich znakl do papiru

* kombinace hmatové tiskarny s inkoustovou
* obsahuje prekladac braillskeho pisma

* provoz je levny, porizovaci naklady jsou vysoké




Nastroje | hardware Matematika pro nevidomé

Fuser

* tisk schémat, map, grafu...

e papir pokryty specialni vrstvou kapsli citlivych
na teplo

* pomoci infracerveného svétla vznikne hmatatelny
reliéf

* |evna koupé, drahé naklady
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» zefektivneéni vyuky nevidomych

e vytvareni podminek pro vyuku nevidomych

 klicova role stredisek na VS
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Dekuji za pozornost
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