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Elektronicka publikacia

- Katalog, dokument
- Digitalna kniha

- Casopis
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Formaty elektronickych publikacii

« PDF PDF ePub Aplikacia
Casopis ~ - Ano
* e-Pub Katalég Ano - Ano
Do Portfélio - - Ano
- Aplikacia Kniha - Ko ~
Dokument Ano - -




Interaktivne prvky

PDF ePub Aplikacia
Video Ano Ano Ano
Audio Ano Ano Ano
Viacstavové — — Ano
objekty
Panoramy - — Ano
Tlatidld a od- | Ano Ano Ano
kazy
Vkladanie — Ano Ano
HTML
Animaicie Ano - Ano
Rolovanie Ano — Ano
obsahu
Moznosti - Ano Ano
analyzy




Digitalny Casopis

* App Store, Google Play, Amazon, Windows
- National Geographic, Elle, Top Gear...
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Digital publishing suite

- Single Edition
* Professional Edition

* Enterprise Edition



Single Edition

Single-folio

aplikacia

i0S aplikacia

jedno folio

Clanok

(Article)

InDesign alebo
HTML dokument

Horizontalny
layout
(Horizontal
layout)

Vertikalny
layout
(Vertical
layout)




Multi Edition

Horizontalny
layout
(Horizontal
layout)

Muliti-folio

aplikacia

Vertikalny
; : i _ layout
IOS alebo Android lubovolny pocet folii InDesign alebo (Vertical
aplikacia HTML dokument layout)




Workflow

* Novy elektronicky dokument

- Alternate layout tlaCového dokumentu



Alternate layout a Liquid layout

- Scale

- Re-center

- Object Based
» Guide Based



Tvorba interaktivhych prvkov

» Slideshow

- Video

 Audio

- Webovy obsah

» Posuvanie obsahu

» 360° Slideshow



Slideshow

- jednotlivé obrazky naskladane nad sebou

* prepinanie viditel'nosti
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(a) Panel Align (b) Zarovnané obréazky (a) Novy viacstavovy objekt (b) Novy stav objektu



Slideshow

- Nastrojom RectangleFrameTool vytvorime rovnako velké ramce do ktorych umi-
estnime fotografie (File—>Place)

« Oznac¢ime ramce a pomocou palety nastrojov Align umiestnime tak, aby sa
prekryvali

* lyberieme fotografiu a v palete nastrojov Object States ju prevedieme na viacs-
tavovy objekt

- Jednotlivé fotky postupne pridame ako dalSie stavy objektu (Paste Into State)

* Vytvorime tlacdidlo na prepinanie stavov



Video

 Sucastou aplikacie

« Stream z internetu
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(a) Panel Media (b) Novy tvodny obrazok



Audio

- Z menu File zvolime polozku place a vyberieme pozadovany audio subor

- V palete Folio Overlays —>Audio zvol'ime adresar so subormi ovladacich

prvkov(pause, play) vo formate png. Format nazvu suborov je nasledovny:
nazov_play.png, nazov_pause.png.



Webovy obsah

- Z URL adresy
« HTML Snippet - napr. Google mapy
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Posuvanie textového obsahu

 Nastrojom Type Tool vytvorime ramec, ktory vyplnime textovy obsahom.

- Nastrojom Rectangle Frame Tool vytvorime ramec o 5-10px SirSi (kvoli scrollba-
ru), v ktorom chceme text zobrazovat.

« Oznacime textovy ramec a vystrihneme ho (CTRL+X, resp CMD+X)

- Oznacime ciel'ovy ramec a znovu v menu edit zvolime polozku paste into



360° Slideshow

-« Otacanie predmetu, prehliadka miestnosti...

» Sekvencia obrazkov
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360° Slideshow

* Pomocou nastroja Rectangle Frame Tool vytvorime ramec o rozmeroch obrazku.
* Vyplnime ho prvou fotografiou zo série

- V paneli Folio Overlays zvolime Image Sequence a vyberieme adresar s obraz-
kami,ktore su pomenovane rovnakym nazvom so vzostupnou priponou, teda
napriklad image001.jpg, image002.jpg...



Testovanie

- Testovanie pomocou Adobe Content Viewer

« Testovanie na tablete




Odkazy

- http://dpsgallery.adobe.com/?p=9364#/main



Dakujem za pozornost



