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Co po dnesku budu vedet?

* co je to Immediately-invoked function expression a jake je jeji
pouziti

* jak vytvaret objekty, realizovat dédi€nost a vytvorit singleton

» co je to ES6 a jak reSi absenci kliCového slova class v JS

* jak resit implementacni rozdily mezi prohlizeCi za pomoci
polyfillt

 jak se vyhnout callback hell

* jak zkrotit asynchronni kod

« MVC a jeho zastupci

www.seznam.cz



Immediately-
invoked function
expression /




Nejcastejsi zapis

<script type="text/javascript">
var elm = document.querySelector("#id-elementu”);
var calendar = new Calendar(elm);

console.log(typeof window.elm); // object

console.log(typeof window.calendar); // object
</script>

» globalni prostor DOMu se zanasi riznymi atributy

* muzete prepsat atribut nékoho jiného, ktery se pozdéji bude
nékde pouzivat

» obtiznéjsi ladéni chyb
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Nyni trochu léepe

<script type="text/javascript">
var initCalendar = function() {
var elm = document.querySelector("#id-elementu”);
var calendar = new Calendar(elm);

};

initCalendar();

console.log(typeof window.elm); // undefined
console.log(typeof window.calendar); // undefined

console.log(typeof window.initCalendar); // function
</script>
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A nejlepe

<script type="text/javascript">
(function(win) {
var elm = document.querySelector("#id-elementu”);
var calendar = new Calendar(elm);
}) (window); // Immediately-invoked function expression

console.log(typeof window.elm); // undefined

console.log(typeof window.calendar); // undefined
</script>
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Objekty
Konstrukcni funkce
Dédichost
Singleton ’




Sestavit strom, zplodit objekt?

» objekty lze vytvorit tremi zpusoby:

var obj1 = new Object();
var obj2 = {};
var obj3 = Object.create(Object.prototype);

console.log(obj1 instanceof Object); // true
console.log(obj2 instanceof Object); // true
console.log(obj3 instanceof Object); // true

* v JS je vSe objekt
» vSechny objekty jsou potomky objektu Object

» vSechny objekty dedi zakladni metody a atributy z
Object.prototype
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Class? To neznam! ... Zatim.

var Person = function(name) {
this.name = name;

I

Person.prototype.getName = function() {
return name;

};

var person = new Person("John Doe");
console.log(person.getName()); // "John Doe”

» v JS se pro vytvareni tfid (vzorl) pouzivaji konstrukéni funkce a

prototypy
» konstrukcéni funkci volame s operatorem new
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Zajimavost - simulace new

// nasledujici kod popisuje temer to stejne, co se deje, kdyz se pouzije operator new

function SimulateNew(func, params) {
// vytvori se prazdny objekt
var o = {};
// skryta vlastnost __proto__ zacne ukazovat na prototype funkce
o.__proto__ = func.prototype;
// zavolame konstrukcni funkci v kontextu nove vytvoreneho objektu
func.apply(o, params);
// vratime vytvoreny objekt
return o;

// misto var person = new Person("”John Doe"); pak lze napsat jako:
var person = SimulateNew(Person, [“John Doe"]);
console.log(person instanceof Person); // true
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Dedicnost

var Person = function(name) {
this.name = name;

};

Person.prototype.getName = function() {
return name;

};

var Man = function(name) {
// zavolame kons. funkci rodice v kontextu podedene tridy
Person.apply(this, arguments);

};

// naklonujeme metody a atributy z Person do Man
Man.prototype = Object.create(Person.prototype);

var man = new Man("Marek");
console.log(man.getName()); // Marek
console.log(man instanceof Person && man instanceof Man); // true
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Singleton

(function(win) {
var instance = null;

var App = function() {
throw new Error(”“Can not call singleton with new!");

};

App.getInstance = function() {
if (instance) { return instance; }
instance = Object.create(App.prototype);
instance.init();
return instance;

};
App.prototype.init = function() {
this.inited = true;

};

win.App = App;
}) (window);
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ECMAScript 6




Co je to ECMAScCript?

« dale jen ES

e skriptovaci jazyk normovany neziskovou organizaci ECMA
International

 autofi interpreteru jazyka Javascript z néj vychazi a pfi
implementaci se ridi jeho specifikaci

« v modernich prohlizeCich je momentalné implementovan
prevazne ES5.1

» pripravuje se ES6, ktera zejména pridava podporu zapisu pro
psani tfid a modult
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ES6 Classes

class Person {
constructor(name) {
this.name = name;
}
getName() {

return this.name;

class Man extends Person {

constructor() {

super();
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Lze to pouzit jiz nyni?

 ANO!

« podobne jako na CoffeScript, TypeScript, LiveScript, ... existuje |
na ES6 transpiler pro preklad do ES5 kédu, kterému dnesni
prohlizeCe rozumi

« https://github.com/google/traceur-compiler
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Polyfilly




Prohlize¢ mé nezna! ®

» polyfill v JS je doplnéni standardizované funkcionality (nebo
API), kterou prohlizeC sam nema

* na rozdil od abstrakce (viz napf. $.bind("...")) pak mtize
uzivatelliv kod pouzivat standardni API a nestarat se o
podporu prohlizecu €i proprietarni rozhrani

» implementace polyfillu se fidi striktné specifikaci, nemeély by se do
néj pridavat vlastni funkcionalita nebo vylepseni
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Priklad

if (!Array.prototype.forEach) {
Array.prototype.forEach = function(cb, _this) {
var len = this.length;
for (var 1i=0;i<len;i++) {
if (i in this) {
cb.call(_this, this[i], i, this);
}

}

if (!Array.forEach) {
Array.forEach = function(obj, cb, _this) {
Array.prototype.forEach.call(obj, cb, _this);

}
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Callback hell




Seznamte se, Callback Hell

var Tooltip = function(elm) {
this._dom = {};
this._dom. target
this._dom.container
this._init();

elm;
null;

};

Tooltip.prototype._init = function() {
var that = this;
that._dom.container = document.createElement("”span”);
that._dom.container.classList.add("tooltip");
that._dom.target.addEventListener("mouseover”, function() {
setTimeout(function() {
that._dom.container.classList.add("visible");
}, 1000);
D
};
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Seznamte se, Function.bind

var Tooltip = function(elm) {

this._init();
};

Tooltip.prototype._init = function() {

this._dom. target.addEventListener("mouseover”, this._delayedShow.bind(this));

I

Tooltip.prototype._delayedShow = function() {
setTimeout(this._show.bind(this), 1000);

};

Tooltip.prototype._show = function() {
this._dom.container.classList.add("visible");

I
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Jeste lepe

var Tooltip = function(elm) {

this._delayedShow
this._show
this._init();

this._delayedShow.bind(this);
this._show.bind(this);

};
Tooltip.prototype._init = function() {

this._dom. target.addEventListener("mouseover”, this._delayedShow);

I

Tooltip.prototype._delayedShow = function() {
setTimeout(this._show, 1000);

I

Tooltip.prototype._show = function() {
this._dom.container.classList.add("visible"”);

};
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Promise




Slibem neurazis!

« problém asynchronniho kédu spociva v tom, ze vysledek
funkce neni v dobé volani jesté znam, ale interpreter na néej
necCeka a provadi dalSi prikazy

» feSeni existuje v podobé callbacku, ktery funkci predame a ta
ho zavola, az bude vysledek znamy

* co kdyz ale v zpozdéné Casti funkce nastane vyjimka?

* jak zretézit vice asynchronnich volani?

» co kdyz je funkce asynchronni podminéne?

* nejvyssi Cas sahnout po navrhovém vzoru Promise
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Az budu, dam Ti vedet!

var Loader = function() {
this._xhr = null;

I

Loader.prototype.load = function() {
return new Promise(function(resolve, reject) {
this._xhr = new XMLHttpRequest();
this._xhr.open(...);
this._xhr.onreadystatechange = this._onload.bind(this, resolve, reject);
this._xhr.send();
}.bind(this));
};

Loader.prototype._onload = function(resolve, reject) {
if (this._xhr.readyState != 4) { return; }
resolve(this._xhr.responseText);

I

var loader = new Loader();
loader.load().then(console.log);
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A to je jako vsechno?

 nikoliv!
* metoda then vraci dalSi Promise

* |ze tedy psat Loader.load().then(...).then(...) a vytvorit tak fetéz
asynchronnich volani, tzv. synchronizace asynchronniho kédu

 nova Promise, vracena then, bude resolvnuta hodnotou
vracenou callbackem, kterou muze byt dalsi Promise

e 77?7 0 Cem to ten Clovék mluvi?

» pochopeni Promise jde zahranici naseho povidani, mrknéte na
* http://lwww.html5rocks.com/en/tutorials/es6/promises/
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MVC frameworky




Kam c¢ert nemuze, nastrci MVC

Model - View - Controller

tento navrhovy vzor pochazi jiz z roku 1979 (autor Trygve
Reenskaug)

ma svoje misto na desktopech, mobilnich aplikacich (iOS), a
serverech, tak proC ho nepouzit i v prohlizeci
NejsilngjSi motivace:
vytvaret elementy pomoci document.createElement je
a pripinat je do DOMu je opruz
psani low-level logiky aplikace je opruz

www.seznam.cz



MVC prichazi

* a s nimi i Sablony a samostatné Sablonovaci systémy
(Handlebars)

* pise se rok 2008 a na svét prichazi doposud mené znamy
JavascriptMVC

« konec roku 2009 vSe méni, vznika nejznamnéjsi MVC framework
s nazvem AngularJsS, po té prichazi Knockout, nasledovan
Backbone a v roce 2011 doplni fantastickou Ctyrku i Ember

» vySe uvedené frameworky ziskavaiji silné povédomi u vyvojaru

* maji spole€¢né paradigma (MVC), ale jsou dosti Clenité
(komplexnost, modularita, prace se Sablonami)

 vyvolavaji *flame*, jestli MVC v prohlizeCi ano - ne
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AngularJdS

e pravem nazyvany super-heroic framework

« Sablonovaci jazyk zalozeny na specialnich HTML atributech a
znackach s prefixem ng (ng-app, ng-controller, ng-submit, ...)

* ma obousmeérny data-binding
« zavadi pojmy jako scope, controller, direktiva, filtr a service

* je komplexni - nabizi router, praci s requesty, promise, dekoratory,
CSS animace a vse, co je potrebné k vyvoji single page aplikace
 existuje do n€j nepreberné mnozstvi modulu v€etné lokalizacnich

knihoven
e pouzivame na http://zbozi.cz a http://sreality.cz

 dalsi sluzby se chystaji
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Tak trochu jiny ReactJS

 vyvinuli vyvojafi Facebooku

* prvni verejné dostupna verze z roku 2013

v MVC zastupuje V

» zavadi JSX - syntaxe podobna XML

» |ze psati bez JSX, ale je to nepohodiné

* je potfeba transpiler - JSXTransformer - pro preklad do JS
 pracuje s tzv. virtualnim DOMem

* funguje i na serveru (node.js)

« vytvari prostor pro tvorbu izomorfnich aplikaci - ale to je zas jina
pohadka :-)
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A to je vse pratele!

Dotazy?




SEe2NaM.c2

° /
...najdu tam, co neznam!

Marek Foijtl, programator senior Ul
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