PV255 - Vyvoj digitalnich her

Zalozeni nového projektu

1. Kazdy clen tymu:

1. Pokud systém pro spravu verzi Git neznate, nebo s nim nemate zkusenosti,
doporucujeme prostudovat napriklad:

 Tutorialy: https://www.atlassian.com/git/

* Knihu , Pro Git”: http://www.root.cz/knihy/pro-git/

2. Nainstalujte software — dostupné zdarma, pro Windows a vétsinou i pro Mac. Na
Skolnich strojich by mél byt SW dostupny (pokud néco nefunguje, dejte prosim védét):
*  Nutny SW:
*  Unity (http://unity3d.com/unity/download)
* Git (http://git-scm.com/downloads) (v pfipadé pouziti SourceTree neni

samostatna instalace Git nutna — SourceTree si umi pfidat , vlastni” instalaci
Gitu)
* Doporuceno — GUI pro Git:
* bud: SourceTree (http://www.sourcetreeapp.com/) (doporucena varianta)
* nebo: Tortoise Git (https://code.google.com/p/tortoisegit/wiki/Download?
tm=2) (dostupné pouze pro Windows)
» pripadné: GitHub Windows (https://windows.github.com/)

3. Pokud dosud nemate, zaloZte si i¢et na weboveé sluzbé, kterou budete pouzivat pro
vzdaleny repositaf. Zdarma dostupné sluzby pro Git jsou napriklad:
* GitHub (https://github.com/) — umozniuje pouze verfejné repositare (kdokoli z
internetu si bude moci stdhnout aktudlni verzi projektu).
* BitBucket (https://bitbucket.org/) — umoznuje jak vefejné, tak soukromé repositare.
Soukromé jsou omezeny na maximalné péticlenné tymy:.

* Doporucujeme vetejny repositar — v ptipadé, Ze budete potfebovat radu, ucitel /
cvicici si miize jednoduse stahnout aktualni verzi a rychleji / snaze chybu hledat

2. Tym jako celek:

1. Pomoci zvolené webové sluzby si vytvotte odnoz (tzv , fork”) prazdné Sablony projektu:

* GitHub: https://github.com/PV255/Unity-Project-Template

» BitBucket: https://bitbucket.org/pv255/unity-project-template

Zkontrolujte, pfipadné upravte nové vzniklému repositéfi prava tak, aby do néj mohli
prispivat vSichni ¢lenové tymu (pomoci funkci jako ,,organizace”, ,,tym” apod.

dostupnych na webovych sluzbach).
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3. Kazdy c¢len tymu:
1. Na svém pocitaci si vytvorte lokalni kopii repositare (pfikaz , Clone”)
2. Otevrete projekt v Unity, miizete zacit pracovat...

3. Nové soubory a zmény v existujicich souborech pribézné ukladejte do lokalniho
repositare (pfikaz ,,Commit”) a ve vhodnych momentech vyvoje zmény , protlacte” také

do vzddleného repositare (prikaz , Push”).

Dalsi technologie

Sdileni dat

Objemna data, ktera nejsou soucasti samotné hry, nebo se velmi ¢asto méni: napriklad
skici, rlizné varianty 3D modeld, textur a zvukd, atp. neni vhodné uchovavat v repositari.

Pro jejich sdileni doporucujeme pouzit nékteré z cloudovych tlozist, naptiklad dropbox

(https://www.dropbox.com/) nebo Google Drive.


https://www.dropbox.com/
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