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Domaci ukol 2 - simulace

Ukol 1: Vytvorte simulator zjednodusené hry "Clovéée nezlob se"
Pravidla:

Hraje se na hracim planu o n polich.

Figurka za€ina mimo hraci plan.

HazZe se kostkou (1-6), kdyZ padne 6, hazi se znovu.

Na zazatku se ¢eka, dokud nepadne 6, pak se figurka nasadi na prvni pole a

hazi se znovu.

e Figurka se posunuje o soucet hodnot z kostek, zustava stat ocitla-li by se za
cilem.

e Hra konci kdyz figurka dorazi na jedno z poslednich dvou poli.

Poznamky:

e P¥i délce hraciho planu < 1 skoncete funkci a vypisSte néjakou smysluplnou
hlasku.

e Figurka se posunuje bud o celkovy souc€et hodl na kostkach, nebo vibec (v
situacich, kdy by pfesla domecek).

Ukazkovy vypis programu:

>>> game(20)

1. kolo: 3 -> Nova pozice: nic
2. kolo: 4 -> Nova pozice: nic
3. kolo: 6 4 -> Nova pozice: 5
4. kolo: 5 -> Nova pozice: 10
5. kolo: 6 1 -> Nova pozice: 17
6. kolo: 4 -> Nova pozice: 17
7. kolo: 3 -> Nova pozice: 20
Hra dokoncena v 7. kole

Ukol 2: Vytvorte funkci, ktera analyzuje, jaka je primérna délka (vrati typ float) hry
pro zadany pocet poli a pocet her.



Ukol 3: Vytvorte funkci, ktera pomoci funkce z tkolu 2 zjisti pramérné délky her
pro plany o velikostech 1-50 (do reSeni prilozte/zkopirujte vypis).

Kostra programu

from random import randint, random

def game(length, output = True):
pass

def game_analysis(length, count):
pass

def game_average_length(count):
pass

Do odevzdavary v ISu odevzdavate 1 soubor (nazvany game.py) s implementaci vyse
uvedenych tfi funkci (pouze jejich definice, tj. spusténi odevzdaného souboru nic nevypise) a
vypis z ukolu 3 v komentafi po funkcemi.
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