Okruhy ke zkousce (nikoliv konkrétni otazky)

e Software — zdkladni pojmy SW inZenyrstvi, charakteristiky
e Zivotni cykly — vodopad, inkrementy, iterace, prototypy
e Lehmanovy zakony, Brooks(v zakon

e SW Fyzika, vztahy casu, usili, velikosti

e Cocomo, Cocomo 2

e  Funkéni body

e Putnamova rovnice

e Zadavaci dokumentace SW

e Projektova kalkulace

o Metriky — LOC metriky, sloZitost, propojeni

e Agilni a tradi¢ni postup vyvoje

e Unified Process

e Scrum

e Select Perspective

o  WebML



