PB173 - Systémové programovani Windows
Ukol 01

Vytvorte Unicode konzolovou aplikaci ktera z adresare (pro zacatek pevné daného v
programu) nacte vSechny soubory které vyhovuji masce “*.txt”. Kazdy nalezeny soubor,
aplikace ulozi do stejného adresare s priponou .copytxt. Pokud jiz soubor stejného cilového
jména existuje, pokusi se jej aplikace nahradit.

Aplikace bude na konzoli informovat o:

e pravé zpracovavaném souboru,
e Uspéchu (jak se jmenuje nové vytvoreny soubor),
e chybach (jaka operace + Cislo chyby + text chyby).

Tipy:
Pouzijte nasledujici Windows API funkce

e FindFirstFile.
e CopyFile.
¢ FormatMessage

Omezeni:
e Nepouzivejte ATL, MFC apod. knihovny.

Odevzdani:

 Ukol je nutné vypracovat do Utery do 20:00.
e Vypracovany ukol (zdrojové kédy + projektové soubory) ulozte do odevzdavarny.



