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Obsah cviceni

ﬂ Objektové soubory

@ 1ibbid
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Sekce 1

Objektové soubory
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Objektové soubory

L, . 1d gee gee
@ Binarni soubory s kdbdem (a daty)
@ Mohou mit rGzny format ! | |
@ Vystup piekladace [ 80 ][ . J[ ° J
@ gcc -c produkuje .o \ l /
o Obvykle nespustitelny objekt 14
@ Vystup linkeru
o Staticka/dynamicka knihovna l \
e Spustitelna binarka [ a ][ .50 J[ bin J
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Obsah objektovych soubor

@ Obvykle

o |dentifikace souboru
e Informace o souboru

@ Cilova architektura, struktura, ...
e Kéd
e Data
o Ostatni informace potfebné k béhu/linkovani

@ Relokace, informace o symbolech atd.

@ Ale také napfr.

e Ladici informace
e Informace o prekladaci

@ Tyto informace byvaji v oddilech — tzv. sekcich
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@ Vyberte si néjaky objektovy soubor
o Napf. /bin/true
@ Vypiste si informace o souboru
@ objdump -f
© Vypiste si seznam sekci
@ objdump -h
© Vypiste si dump sekce .rodata
@ objdump -s -j .rodata
© Vypiste si debug info
@ objdump -Wi
e Pravdépodobné se nevypise nic — proc?
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Forméaty objektovych souboru

@ Nékolik forem/standardi

a.out (UNIX/stary Linux)

ELF (Linux)

COM (DOS, cisté kod+data, nic vic)
COFF (UNIX, ELF ho prevalcoval)
MZ (DOS .exe)

PE (Windows .exe, vychazi z COFF)

Demo: DosBoOX a reboot pfes COM (ea £f0 ff 00 £0)
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@ Stahnéte si néjakou Windows aplikaci
e Cokoliv, co je .exe (PE), napf. putty
@ Vypiste si informace o souboru
@ objdump -f
© Vypiste si informace zavislé na formatu
@ objdump -p
o Zjistéte DLL, na kterych vas program zavisi
© Porovnejte sekce s predchozim Ukolem
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Sekce 2

libbfd
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libbfd

@ Knihovna pro praci s ridznymi binarnimi formaty (b£d.h, v binutils)
e a.out, ELF, PE, binarni, ...
@ Seznam: const char *xbfd_target_list()

@ A rGznymi architekturami
@ Seznam: const char **bfd_arch_list()
@ Dokumentace

@ https://sourceware.org/binutils/docs/bfd/
o Nektera uzitecna makra bez dokumentace (jen v bfd.h)

@ Knihovny pfi pfekladu: gcc ... -1bfd -liberty -1dl1 -1z
@ Nutno inicializovat pomoci void bfd_init ()

Jiri Slaby (Fakulta informatiky, MU) PB173/05 8. 10. 2015


https://sourceware.org/binutils/docs/bfd/

libbfd: chyby

@ Posledni chyba: bfd_error_type bfd_get_error()

@ Prevod na text:
const char *bfd_errmsg(bfd_error_type error_tag)

Typicky:

if (!bfd_function (...) )
errx(1, "bfd_function: %s", bfd_errmsg(bfd_get_error()));

Jiri Slaby (Fakulta informatiky, MU) PB173/05 8. 10. 2015 11/16



@ Dopliiujte pb173-bin/03/bfd.c

© Zavolejte bfd_target_list

© Vypiste navratové hodnoty (v cyklu)
o Dokud nenarazite na NULL

© Zavolejte bfd_arch_list

@ Vypiste navratové hodnoty (v cyklu)
o Dokud nenarazite na NULL

© Prelozte a spustte
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1ibbfd: soubory

@ Otevreni
@ bfd *bfd_openr(const char *file, const char *target)
@ bfd *bfd_openw(const char *file, const char *target)
o Jako target pouZivejte NULL
o Navratova hodnota se pouziva jako drzatko

@ Ovéfeni

@ Nutné pred praci se souborem
@ bfd_boolean bfd_check_format(bfd *b, bfd_format fmt)
o Jako fmt pouZivejte bfd_object

@ Zavreni
@ bfd_boolean bfd_close(bfd *b)

b = bfd_openr("file", NULL);

if (1bfd_check_format(b, bfd_object))
warnx("Not an object!");

bfd_close(b);
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@ Zavolejte bfd_openr
© Zavolejte bfd_check_format

© Zavolejte bfd_close

© Ovéfujte navratové hodnoty podle manuélu
e Vypisujte chyby pfi nelispéchu

@ PreloZte a spustte
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1libbfd: sekce

@ Pro kazdou existuje struktura asection
@ Jméno: bfd_get_section_name
o Velikost: bfd_get/set_section_size
o Obsah: bfd_get/set_section_contents
o Adalsi: flags, vma, 1ma, ...
@ Nalezeni: bfd_get_section_by_name
@ lterace: bfd_map_over_sections
o Hacek, ktery se zavola pro kazdou sekci
@ Vytvoreni: bfd_make_section_with_flags
o Flags: SEC_HAS_CONTENTS, pokud ma sekce i obsah
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@ lterujte pres sekce (bfd_map_over_sections)
@ Vypiste Udaje o kazdé sekci
o Nazev
o Velikost
o Flags
e Hexdump prvnich 16 byt obsahu
© Prelozte
© Spustte

e Pro ELF
e Pro PE
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