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TYPOGRAFICKY ATLAS ZVIERAT

Deadline: 19.11. 2015
Format: 4 x A5, 148 x 210 mm na Sirku
Vystup: zlicené PDF, pismo prevedené do kriviek, CMYK

Odovzdavanie: Typografie | - zlozka 02_Typograficky
Zadanie atlas, vlozte PDF pomenované svojim menom

TYPOGRAFICKY ATLAS ZVIERAT

Cief prace: Hladanie tvarovych podobnosti pismovych znakov s redlnymi
tvarmi/objektami. Cvicenie pomdha pochopit typografiu ako znaky
definujuce tvar a ich vyuZitie napriklad pri tvorbe logotypov a pod.

Zadanie: \ytvorenie spolo¢ného atlasu zvierat s pouZitim typografickych
znakov.

Zadanie sa skladd z 3 ¢astf:

1. Tvarové typografickeé spracovanie - vyberte si 3 zvieratd, rovnakého
druhu, napr. ryby: 1. Zralok, 2. velryba a 3. kapor. Abstrahujte ilustraciu
alebo fotografiu zvierata s pouzitim jednotlivych pfsmovych znakov,
moZete pouzit diakritické znamienka, vyuzit farbu, transparentnost,
prekryvanie a pod. Kazdé zviera bude umiestnené na jednej strane a bude
mat uvedeny svoj ndzov.

2. Typograficka obalka - vytvorte obdlku s pouZitim len typografie pre atlas,
ktory bude mat ndzov , Typograficky atlas zvierat (zvifat)”. NepouZivajte
Ziadne obrdzky.

3. Typografia v pohybe - vyberte si jeden z hotovych spracovani
a rozpohybujte jednotlivé casti. Vysledkom bude animovany GIF, pripadne
iné formaty:.

. Praca sa bude konzultovat
Spracovanie: Praca v Adobe lllustrator, Photoshop a realizovat v ramci hodin.
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