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Flashwall Brno JD

aneb

...kdyz voda maluje.

» analytik a architekt SW informacnich systémuU s 12 lety praxe
 Informaéni systém Méstské policie Brno Ing. Lukas Plachy
* Evropské R&D projekty lukas@plachy.eu
* Sprava serverovych systém( TIC a VZMB Brno
http://lukas.plachy.eu/CV.pdf 2017
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Co si dnes povime:

 Hardware: Jak to funguje?
e Software: Jak to funguje (MaR)?
* Forma: Jak (ne)ztvarnit obsah?

* Obsah: Dramaturgie Cili co se zobrazuje?



Hardware Software Forma Obsah
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Hardware
Hydraulika
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Hardware

Filirace

Jak se voda udrzuje Cista? (filtrace)




Hardware
Hydraulika
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Software
MaR draty
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Software

MaR draty

DMX CAN
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Software
MaR draty
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Software

deploy arch.

W.E.C.S.
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Software

deploy arch.

W.E.C.S.
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Software

deploy arch.

<flashwallConfig>

<defaulta>
<fontheight>72</fontheight>
<fontrArial</font>
<yaspect>0,5</yaspect>
<daya>Pondéli/Utery/Stieda/Ctvrtek/Patek/Sobota/Nedéle/days>
<defaultInterpolaticn>bilinear</defaultInterpclation>
<defaultImagelirectorySearchRegEx>. *\.png|.*\.bmp| .*\.Jjpg]|.*\.Jjpeg</defaultImagelirectorySearchRegEx>

</defaulta>

<l-- = ==== THREADY GENEROVANI AUTOMATICE
<!--Thread aktualizaci dat z YRno -->
<worker id= " ;pe="timed" interval="901" nocontdebug="true" ocutput_mode="" size_x="1" size

<atep order="1" type="gendll" plugin="XMLServices.dll" type_ na

e="download" valus="true"/>

="url" value="https://fwww.yr.no/place/Czech Republic/South Moravia/Brno/forecast.xml"/>
<param name="xml ocutput" wvalus="C:\FlashShows\lém\autoc src\YRClient.xml"/>

</3tep>

<!--Potasi-->

<3tep order="3" type="callWorker" id="wD1l&"/>

<atep order="6" type="insertImg" source="file" pos_x="#core:local:center%-400" pos_y="%core:local:dst hei

resize_width="aute:1,0">C:/FlashShows/16m/auto_src/015 Pocasi/teplomer mid slouceny.PNG</step>

<gtep order="7" type="drawText" transparent="true" fo "Arial Black" zspect="1" width="220" style="kold

"&core:local:centers-260" pos_y="%core:local: (default) :last y%-10">%acw:temp current round® °C</step>

<atep order="4" type="gendll" plugin="TimeValues.dll" type name="TimeValues" method="UpdateTimeValues">

ame="TimeOveride" />

="SecondsOffset” valus="0"/>

TRProcessor" method="Get¥RDataDict">»

</atep>

<step order="5" type="drawText" transparent="true" font="Arial Black" asp

"500" pos_ #core:local: (default) :last y%-20">%dt:hour%:2dt:minuted</step>

<3tep orde &" type="insertImg" sourc {default) "

<3step order="7" type="insertImg" source=" (default)"
<fwcrkerﬂ

1" style="bold" height="223

om_width="1024" from heigh
idth="1024" from_heighy

Imag ~generator [-(FsH
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Software

deploy arch.

kGlcbalVariables)
<item } :lastpaths: {fleEault)%"}C'fPlashShowsflefauto src,/004 randoml,.-’UQS trans podz:i_mni listi.png</item|
<item } :lastpaths: foto_rot®">C:/FlashShows/16m/auto src/007_FotoRotatel/164_kotva sestak.BMP</item>
<item } :lastpaths: Ectc rrnds " =0 f?lashShowsflefauto src,/008 FotoRandomlflGU skfllneol sestak . BMP</items

<item

key="%core:lastpaths: pczvanzj%">€ /FlashShows/l6m/auto src/009_010 Pozvanky/011 muzeum shakespeare filtr 2
</item>

"&core:lastpaths:pocasi®s”>C: /FlashShows/16m/autoe _src/015_Pocasi/Sloty/016 PocasiDnes.png</item>
"score:lastpaths:transit®">C:/FlashShows/16m/auto src/003 rotatel/zaludy s listim_VQ.pnq<fitem>
thour®">23</1item>
iminute®">11</icem>

rzeck">40</ item>
rsecondd " >40</item>
rmonth® " >06</item>
:mcnth_txt_czlcng%">€erven<fitem>
rday " >18</item>
iyear’">2017</item>

rdowtxt®" >Sunday</item>
rdow?">0</item>

rdoy®">169</item>

twoy R R4/ items

moon :ageindayss">24</item>
rzodiac inumd " >08</items
"gdt:zodiac: txts">Gemini</item>
"sdt:sunrise hours"»04</item>
"$dt:sunrise minute®">48</item>
"gdt:sunset hours"»21</item>

"adt: su.nset_n:inute%" »>02</item>
'8dt:sun_na_kdy_txt%“>zitra<fitem>

FEW]

>

'%dt:sun_na_ily_dd%">19<£item>
"Bdtisun na kdy mm®">06</item>
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Forma

Vstupni obrazky: Pro Image

generator lze i PNG,
coz je timto jediny

» C/B bitmapa (bmp nebo kompre: s oo
Jpeg) : format ©

* presne 1024 px na sirku

* max. 65535 px na vysku
 Konverze do fsfn + resize h*0.5

e Simulace jen grafiky v Flashwall
Controlleru

* Barva nasviceni — neurcuje autor
(kromé C-programu)



Forma

Jak rychle se zobrazi:

* 310px vysky (pred resize) = cca 1 sec
 vySka fontany cca 350px (pred %)
e zobrazi opticky 2x delsi (test kruhem)

* proto se pri konverzi implicitné u
vseho provadi vzdy resize h*0.5



Forma

Jak rychle se zobrazi — ale gravitace:

e Takze i kruh bude nahore kruh,
dole jiz elipsa

S gravitaci si neporadime, ale...

* u textu je vhodné jejich vysku
ori tvorbe meénit x0.7-0.8



Forma

Jak rychle se zobrazi — ale fyzika:

* Kdyz se otevre vice ventilu, chvilicku
se k nim opét dostane voda
niku, vznikne mala kavitka —
ry jsou dole , nevykreslené”

o pisma od urcité velikosti Ci
| (deformuje jejich spodni

e: b,c,d,eg,,L,0,q,5U,



Forma
Rozliseni:
* Jedna vec je 1024x350px, ale druha

Vec je, ze to nestoji, ale leti a to asi jen
1 vterinu

* Aby byl detail vidét, je potreba
minimalni velikost:

* POS: 7px x 7px (lépe 10px x 10px)
* NEG: ~17px x 17px



Forma

Délka textu:
* Publikum nejsou rychloctenari

* Obecna poucka: nejdelsi Citelné slovo
je:

SHAKESPEAROVSKY

* Ale pozor na fyzické rozmeéry — cela
fontana ma na sirku 14 metru

* (nesouvisi s délkou, ale i vzdalenosti
pozorovatele)



Forma
Dynamicke chovani:

* Obraz, ktery se na vysku vejde do
350px:

* Je vnimany pozorovatelem ,,najednou®

* ale tim padem také ma na jeho uUplné pozorovani a
pochopeni ~1sec

*Obraz s vyskou >700px:

* Je vnimany pozorovatelem s pomoci ,bufferu” v
pameti

* Ma na to sice ~3sec, ale také si musi pamatovat, co
uz videl



Forma
Dynamické chovani:
*Obraz s vysSkou >700px:

* Pocet ,,charakteristickych krivek” — kolik detailu
,Zespodu” obrazku si pozorovatel zapamatuje, nez
dobéhne horni cast?

* Pismo roztazené na vysku 700px urcité neni reseni

* PoCet prvkl v obrazku: 2-3 per radek /
obrazek na vysku

*Po ,slozitém® obrazci min 300px pauza
na ,vzpamatovani“ pozorovatele



Forma
Dynamicke chovani:
* Magie opakovani:
3x

* Neni vzdy pouzitelna (nelze vSe opakovat
3x), ale slozitéjsim obrazkim to pomaha

* Ale vyborné funguje u pravidelnych
vzoru



Forma
Dynamicke chovani:
*\/yska obrazce vs. jeho , kolmost”

* Muze se zacit jevit jako ,,pohybujici se
vodopad”



Forma



Obsah




Obsah

Co rozhodné NE:
O (vyhradné) komeréni aktivity (MotoGP)

Q) autorsky chranény material (Matrix)

* ¢i odkazy na néj, kopie, memy...
O vulgarni, neetické
Q) politicka prohlaseni/dehonestujici satira

O protizdkonné a diskriminujici

* (hanobeni rasy, vyznani, puvodu, orientace)



Obsah
A-Programy — prechody (transice):

 opakujici se vzorce jednoduchych az prostych obrazcd,
které tvori prechody mezi ostatnimi ¢astmi programu

* musi byt sdm na sebe (horni/dolni hrana) opakovatelny
(dlazdice)

 aktualné se pouziva obrazec o vysce 4800px;

* A-programy 3D: To je pole neorané!!l



Obsah

A-Programy — fotografie:
v poradi s klesajici preferenci
* Symboly: mésta Brna
e planety Zeme
* Jizni Moravy
e Ceské republiky
* Evropy

* jedna se o Cerno-bilé fotografie nebo jejich stylizace tak,
aby byl dany symbol rozpoznan.

* Limit na vysku pohybuje 910px, minimalni doporucena
vyska je ~400px



Obsah

A-programy animace:
* Postupné

e postupné od sebe odsazené 3-5 obrazkl zobrazujicich rizné
stavy (ramce animace) predmeétu

e padaji postupné za sebou a jsou postupne nasviceny.

* Animace je pouze ,naznakova“ a vlastné se odehraje ve
fantazii pozorovatele



Obsah

A-programy animace:
* Camera-obscura:

 Blikani svetel a malé opakujici-se prvky mohou jevit jako
opravdu se pohybujici na misté (otacejici-se carky,
carky/kolecka padajici sdola nahoru atp.).

* omezeni poctu svétel tim i Sirky (cca 10-15 reflektory = cca
240px na Sirku)

* jednak i vyskou takovéhoto obrazce (+/- 20 fps a 310px/1sec
=> 15px vysky na obrazec



Obsah

C-programy hudebni ,skladby™:
* max ~5 grafik,
e kazda vyska max 32000px (32768) (max ~ 9 minut)

e délka NEJMENE 5 minut (v hrani¢nim pfipadé
akceptujeme az 3 minuty, vyzaduje-li to skladba)

* tvorené na hudebnim podkladu

* (fontana aktualné poustét hudbu neumoznuje, ale pokud to
v budoucnu bude umét, chceme tyto programy mit
pripraveny)
e prozatim se s hudbou davaji na youtube, viz napr.:
https://www.youtube.com/watch?v=c74d56kyDDc a
https://www.youtube.com/watch?v=MfSNztxbRBY



https://www.youtube.com/watch?v=c74d56kyDDc
https://www.youtube.com/watch?v=MfSNztxbRBY

Obsah
l-programy = konstrukcni prvky:

» Cinsky rok (vidy &insky znak + ilustrace + element spojeny
s danym rokem)

Znameni horoskopu:

Piktogram: Vychod slunce, Zapad slunce, teplomér

Smeér vétru (vétrna ruzice a podobné, vzdy s popiskem):

 Stavy pocasi (oblacnosti) — jednou pro Yr.No, jednou pro
AccuWeather.com ... viz pfiloha:

» Cast dne: Noc (00-06), Rano(06-12), Den(12-18), Veéer (18-00)

* A celou sadu specialnich slov pro dany typ pisma (dop.: velikost
aspon 200px na Sirku nebo 400px na vysku)



Obsah

l-programy = font(y):

* pismena pisma primo stvorené pro psani na fontanu

* jako TTF (idealné) nebo jako sady bitmap (PNG, proporcionalni,
Sxv cca 350x350)

* nejen takové, které se dobre ¢te (mohutné, tucné, bezpatkové),
ale nejvetsi vyzvou tohoto katalogu je pak takové pismo, které

pUsobi subtilnim dojmem (patkové, netucné), ale presto je;
fontana dobre zobrazi



Obsah

l-programy = DLL generovane:

* knihovny (viz nasledujici ¢ast o DLL), které na zakladé néjakého
vstupu generovala obrazec

* vstupy: * nahoda?

* cas? * nalada lidi vyjadfena hlasovanim na néjaké
* pocasi? webové strance?

* takovy obrazec, ktery by * mél smysl pro fontanu
* splnil technické nélezitosti * byl vizualne zajimavy

¢ NapF.: (bmp) Hvézdna obloha (presné pro dany cas a svétovou stranu pohledu
pozorovatele, pro Brno, souradnice Janackova divadla); (bmp) Stav slunecni
soustavy; (va r) Svétky (pro viechny fimsko-katoliceké kalendare stf. Evropy), (bmp)
Hry (pro pfitomném u fontany, ne ovladané digitalné!), (Sada bmp) Animace pro

camera-obscura; (var) Nejblizsi odjezdy MHD z Moravského
nameésti ©



Obsah
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DLL do Image Generatoru:

* .NET Framework 4.5.1 Class Library (pfijimame pouze
ve forme zdrojového kodu, pokud neni jako Visual
Studio project max ver. 2015, tak i s .bat na kompilaci)

* Nazev binarniho souboru knihovny, typu (tfidy) a vlastni
metody je libovolny, vse pak specifikuje pri volani
 \/ystupni typy:
e System.Drawing.Bitmap — vystupni obrazek je primo
prekreslen na scénu fontany

* System.Collections.Generic.Dictionary<string,string> -
vystup je zarazen do seznamu promennych,
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DLL do Image Generatoru:

* V/stupni typy:
 Jakékoliv parametry, jejichz datovy typ si umi odvodit .NET
reflexe. Specifickym typem parametru je pak ,string”, ktery
muzZe obsahovat celé XML (to si musi ze stringu vyparsovat
metoda v DLL sama) a které je vhodné napriklad tam, kde se
pouzivd mnoho parametru celkem, nebo vice nepovinnych
parametrda.

¢ NapF.: (bmp) Hvézdnda obloha (pfesné pro dany c¢as a svétovou stranu pohledu
pozorovatele, pro Brno, soufadnice Janackova divadla); (bmp) Stav slunecni
soustavy; (va r) Svétky (pro vSechny fimsko-katoliceké kalendare stf. Evropy), (bmp)
Hry (pro pfitomném u fontdny, ne ovladané digitalné!), (Sada bmp) Animace pro
camera-obscura; (var) Nejblizsi odjezdy MHD z Moravského
namésti ©



Organizacné - kdy a jak
* Do 28. 10. se da predpokladat, ze to
snad pojede... (limit je 5 °C)

* Kdo si chce vyzkouset své napady, zasle
podklady na lukas@plachy.eu

e 20. 10. se potkame v 19:00 u fontany,
kde se na své navrhy budete moci podivat

* Kdo bude chtit pokracovat, odevzda svoji
praci vramci seminarnich ¢innostii s e-
mailem, na ktery se ozvu na jare.


mailto:lukas@plachy.eu

Organizacné - co

V klesajicim poradi preferovanosti:

* A-programy: Transice

* A: foto/symboly Brna/Moravy/Evropy...
* |-programy: fonty

1o C-programy (hudebni)

* A-programy: animace



Organizacné - forma

* PNG 1024px x max 65535px
* alespon den predem

* Pro C-programy, DLL knihovny a animace
nutna osobni domluva a asi mimo hlavni
termin

* Ti z Vas, kdo se ,vrati“ na jare 2018, tak také
prilozte maly osobni medailonek:

* Nacionale, foto, jak jste se dostali / vas vztah k designu
* Pro€ Vas zaujala fontana

 Co vas na praci bavilo nejvice / co bylo slozité.

» Co Vase dila zobrazuiji, co bylo jejich motivaci



Diky za ...
... pozornost,
... Ucast
... a otazky

Lukas Plachy
2017



