Ukol: Vyroba vlastniho Thaumatrop

Pomicky: tvrdy papir , nizky, tuzka — pastelka

Strucény vyklad:
Optické hracky

V r. 1640 vynalez laterny magiky Athanasia Kirchera, Laterna magika promitala animovanou kresbu
na zed. Zobrazovala jednoduché faze ¢lovéka s otevienymi a zavienymi Usty a mysi, kterd se mu v
ustech rypala.

V r. 1832 bylo vynalezeno optické zatizeni Fantaskop, pohledem do vyfezu nepohyblivého kotouce

na otacejici se protéjsi kotouc vznika iluze pohybu.

V r. 1824 Thaumatrop, objev doznivani zrakového vjemu, lluzi pohybu doznivani zrakového

vjemu poprvé popsal britsky Iékar Peter Roger.

https://www.youtube.com/watch?gl=CZ&hl=cs&v=dol1xOW_Qzk

Déjiny animace 1.

Touha po zachyceni pohybu se v historii objevovala nespocetkrat:

Jeskyné ALTAMIRA 14 000 let mrtvi bizoni se rozpohybovali

(madam Proudhommeau 1962 animovany film - bizoni bézi po platné)

Egypt Ramsese Il 1600 pfed n.l. kruhovy chrdm bohyné Issis 110. sloupu s bohyni v pohybu
vozka kdyZ jel kolem vidél jak se bohyné hybe

Cinské svitky ze staré Ciny ,zde napt. husa mava kfidly, reliéfy mayskych bojovnikt ve
fazich tance

V 16. stoleti déjiny animace ovlivnil objev Laterny Magiky pfistroje na promitani kresby na
zed

Futuristi¢ti malifi touzily zachytit pohyb v obraze napf. Marcel Duchamp, Pablo Paccaso, ...
19. stoleti je jiz historie ovlivnéna technickymi vynalezy

Doznivani zrakového viemu Thaumatrop - kole€ko na niti, zoetropy, proximatotropy, ...


https://www.youtube.com/watch?gl=CZ&hl=cs&v=dol1xOW_Qzk

Emille Reynaud - ktery v roce 1892 zkombinoval sv(j praxinoscop s diaprojektorem , a otevrel si
vlastni Optické divadlo. Na desetimetrové papirové pasy kreslil nejen prosté pohyby, ale dokonce i
uceleny déj. Ten pak promital na platno, na které zezadu promitnul dopfedu nakreslené pozadi.
Svojeprojekce neustale prodluzoval, az dosahl projekce v délce patnacti minut. Pozdéji dokonce
nahradil neprihledné papirové pasy prahlednymi a zacal pouzivat i barvu, coz se filmové animaci
nepovedlo az do roku 1932! Vynalez filmové kamery profesora zruinoval.

http://www.youtube.com/watch?v=426mqIB-kAY
http://www.youtube.com/watch?v=gJw0OvisO_no
Objev kamery, Edisonova kamera - prvni film Bratfi Lumierové Pfijezd vlaku - dokument

James Stuart Blackton - kombinoval hrany film a animovane figury - Humorné faze
smésnych tvari

http://www.youtube.com/watch?v=wGh6maN4I2|
http://www.youtube.com/watch?v=aTE8gXCb_og

Georges Méliés - nechal si vyrobit filmovou kameru toc€il hrané filmy, ale zaznamenaval
fantazijni vyjevy, omylem objevil filmovy trik a zacatek stop-motion animace, kdyZ se mu kamera
pokazila pfi nataceni kolemjedouciho autobusu. Kdyz kameru spravil, a pokracoval na stejné stopé s
na tacenim, tak kolem zrovna projizdél pohfebni viz. Kdyz pak svij material vyvolal, auto bus se
najednou v n&j proménil. NadSené pak tuto techniku pouzil ve svych filmech jako filmovy trik, a pfispél
tak k zac¢atku filmové animace.

http://www.youtube.com/watch?v=_FrdVdKIxUk

Film - http://www.csfd.cz/film/242004-hugo-a-jeho-velky-objev/
Emille Cohl - animace
http://www.youtube.com/watch?v=bBNhmzkDShA

Comic strip - serie 3. - 5. kreseb s postavi¢ek z téchto Cimic stripli se na Cela desetileti staly
hvézdy

Winstor McCay - Gertie, the dinosaur 1914

http://www.youtube.com/watch?v=TGXC8gXOPoU

Odkazy na filmy:
http://www.youtube.com/watch?v=426mqIB-kAY
http://www.youtube.com/watch?v=gJw0OvIsO_no
http://www.youtube.com/watch?v=YjHaj4rLqgA
http://www.youtube.com/watch?v=_FrdVdKIxUk

http://www.csfd.cz/film/242004-hugo-a-jeho-velky-objev/



http://www.youtube.com/watch?v=bBNhmzkDShA

http://www.youtube.com/watch?
v=TGXC8gXOPoU



