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Zleva dle vzoru cislic. Jinak do této oblasti nezasahugte. o B Lf] E 3 L] 5 E -] H 9

[2 body] Uvazte nize uvedeny jazyk L nad abecedou ¥ = {a,#}. Sestrojte deterministicky
aplny jednopéskovy Turinguv stroj rozhodujici jazyk L. Stroj zadefinujte formalné a princip jeho
fungovéani poté popiste i slovné, véetné popisu funkcionality jednotlivych stavi.

L ={a"(#a")™ | n,m > 0}
Vs Turingtiv stroj by mél pracovat s nejvyse péti znaky pracovni abecedy a nejvyse osmi stavy (do
limitu se nepocitaji akceptujici a zamitajici stav).
Priklady slov, ktera patii do jazyka L: aaa#aaa#aaa, afta, a, ##,¢€
Priklady slov, ktera nepatii do jazyka L: aaa#aa, aaa##aaa, #a, aF

Megjme Turingtv stroj M = (Qa X, 1, >,4,6, qo, Gaccept s QTeject)a kde

Q= {QO7 Gas 9#, 49U, Gvack » Qaccept s QTeject}a
¥ = {a,#},
F = {>7U’X’ a? #}

a prechodova funkce § je urcena nésledujici tabulkou:

> U a # X
qo0 (QO7|>7R) (QacceptaU,R) ( as X, R) (QLh#aR) (QO7X7 R)
qa (Qay \>7R) (Qbacka |—|7L) (q ) (Q#a #7R) (QCL7X> R)
q# (q#v >, R) (%ejectv L, R) (

as X R) <QTeject7 #7 R) (Q#v X7 R)
qu (QI_Ia >, R) (Qaccepta L, R) (qT€]€Ct7 a, R) (QLH #7 R) (QI_la X, R)
Qpack | (90,>,R)  (qvack, U, R)  (Qvack> @ L) (qoack, #> L) (qQvack, X, L)

Tento Turingiiv stroj na intuitivni trovni pracuje tak, Ze bude opakované prochéazet pasku a pfi k-
tém prichodu v kazdé skupiné znaki a smaze k-té a (prepiSe je znakem X). Tyto smazané znaky pak
pii dalsich prichodech ignoruje. Pokud se v prichodu podaii smazat znak a, je tfeba najit zacatek
dalsi skupiny (urceny znakem #) a v ni opét smazat prvni nesmazany znak a, dokud stroj nenarazi
na symbol prazdného policka, pak se vraci zpatky na zacatek pasky. V pribéhu stroj kontroluje, zda
za sebou nenasleduje vice nez jeden znak #, pokud nebylo slovo rozpoznéno jako sklddajici se pouze
ze znakl #. Stroj akceptuje slovo na vstupni pésce, pokud pii prichodu zleva nenarazil na zadny
nesmazany znak a.

Praci Turingova stroje rozhodujictho jazyk L lze popsat v nékolika krocich (ve vSech pripadech
preskakujeme znaky X):

1. Pokud slovo za¢ina znakem #, zkontroluj, zda se sklada pouze ze znakt # (kontrola probiha
v q4). Pokud ano, akceptuj, v opa¢ném piipadé zamitni. Zac¢ina-li slovo znakem a, prepis jej
na X a pokracuj krokem 2. Narazis-li na prazdné polic¢ko, akceptuj.

2. Byl smazan znak a (jsme ve stavu ¢,). Pfesko¢ v8echny dalsi znaky a. Pokud najdes znak #,
pokrac¢uj krokem 3. Naleznes-li konec slova, vrat se na zacatek pasky a vrat se ke kroku 1.

3. Byl nacten znak # (jsme ve stavu gy ). Hledej dalsi znak a, pfepis jej na X a prejdi ke kroku
2. Pokud nasleduje znak # nebo L, zamitni (v této skupiné je méné a nez v predchozi).

Oblast strojové snimanijch informact, nezasahujte. Druhd strana se neskenuje.



