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Organizacni pokyny

* Prednasky nepovinne
* CvicCeni povinne
- Zapisuje se dochazka
- Maximalné 2 neomluvené absence

* Hodnoceni - celkem 400 bodu
- 80 bodu pulsemestralni test
- 120 bodu domaci ulohy



Organizacni pokyny

* Bonusové/zaporné body
- Bonusoveé: vyborna domaci uloha nad ramec zadani, ...
- Zaporné: plagiatorstvi (dale reSeni s garantem
predmeétu, pfipadné disciplinarni komisi)

* Prestavka®?

* Otazky, nejasnostsi
- 1) Materialy k predmeétu
- 2) Diskuzni forum
- 3) E-mall



Organizacni pokyny

* Cile predmeéetu
- Naucit se algoritmicky myslet
* Resit problemy s pomoci programovaciho jazyka
- llustrovat obecné programové konstrukce s pomoci

Pythonu
* NEJDE o to, ucCit se detaily jazyka

- Osvoijit si psani prehledného a efektivniho kodu
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Zakladni programove konstrukce

* Proméenné
- Uchovavaji hodnotu, ktera se muze meénit
- Maiji jméno a typ (celé Cislo, desetinné Cislo, retezec
znaku, pole, slovnik, ...)
-V Pythonu
* Dynamické implicitni typovani
- Typ proménné se muze meénit
- Typ proménné se urCuje automaticky podle hodnoty, ktera je do ni
pfifazena

* Konstanty
- Nemenné hodnoty
-V Pythonu

* Nejsou konstanty jako takové — vytvorime promennou a
nemenime ji



Zakladni programove konstrukce

* Blok kodu

- Posloupnost pfikazu, které se provedou jeden za druhym

-V Pythonu - vyznaceno odsazenim
* Podminka

- Provedeni jedoho nebo druhého bloku kodu podle hodnoty

nejakého vyrazu

* Cyklus
- Opakovani bloku kodu,

* Predem definovan poCetopakovani (for)
* dokud je splnéna podminka (while)

V Pythonu napriklad:

foriin range(2, 6):
print(i)

V Pythonu napriklad:

if x <O0:

print("x je zaporne")
elif x > 0:

print("x je kladne")
else:

print("x je nula")
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O Pythonu

* Pouzivame Python 3.5
- Novejsi, zatim meéne rozsireny, drobné zmeny oproti verzi
2.7
- https://docs.python.org/3
. Python je jazyk
- Vysokourovnovy — abstrakce od detailt HW
- Kompilovany do ,bajtkodu” a interpretovany
- Komentare zacCinaji krizkem (#)
- Na konci radku neni strednik
- Case sensitive

- Vyhody: jednoducha syntax, usporny kéd, dobra Citelnost
kodu, ...
- Nevyhody: nemozna typova kontrola


https://docs.python.org/3

O Pythonu

* IDLE
- Vyvojoveé prostredi pro Python
- Umoznuje 2 typy zadavani prikazu
* Shell — jednoradkové pfikazy
* Psani skriptu
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Zakladni programove konstrukce

* Literaly — primo napsana hodnota
- 13 "Praha" 16.2
- V Pythonu: fetézec znaku uzavien mezi (') nebo (")

* Operatory — manipuluji’lkombinuji promenné/literaly
- Aritmetické: sCitani, nasobeni
- Logickeé: and, or, not, . ..
- Konkatenace rfetézcu
-V Pythonu — vetSina operaci intuitivné (+, -, *, and, or)
* Mocnina o
* Déleni se zbytkem %
* Zkraceny zapis X+=95 odpovida X=X+D5
* Vyrazy
- Zkombinované promenné, literaly a operatory



Jednoduché priklady

* Sbirka prikladu
- https://www.fi.muni.cz/IB111/sbirka/01-zelvi_grafika.html

* Faktorial
- Rekurzi
- Cyklem

* Fibonacciho posloupnost
- Rekurzi
- Cyklem



https://www.fi.muni.cz/IB111/sbirka/01-zelvi_grafika.html
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Zelvi grafika

. turtle Turtle

* Standardne zacina uprostred natoCena smerem
doprava

* Metody

* Forward(n)

* n: Poc¢et bodu posunu
* Right(angle), left(angle)
* Speed(x)

* 1 (pomala)

* 10 (rychla)

* 0 (nejrychlejsi)



Zelvi grafika - ukoly

* 1) Obecny mnohouhelnik
* 2) Peticipa hvezda (pentagram)

* 3) Obecna hvezda

* N: pocCet vrcholu celkem
* Step: na kolikaty vrchol se skocCi

 Side: délka spojnice vrcholu
*4) Spirala
*5) Dalsi mozosti tridy Turtle
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