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MysSlenka objektu a tfid

* Objekt — neco, co v sobe spojuje data
(promeénneé) a funkcionalitu (metody)
* Tyto véci obvykle spolu néjak logicky souvisi — viz
priklady dale
» Trida — predpis, Sablona, ktera udava, jak
objekt vypada
* Definuje
- Atributy
- Metody
 Metoda = funkce definovana ve tride




Objekty a tridy v Pythonu

* Trida
 OznacCena "class", ma jmeno, které ji vystihuje
- class Student(object):
 Metoda "def __Iint__ (parametry):”
- Vola se pri vytvareni instance (objektu) tridy

- Moznuje nastavit hodnoty proménnych

* Proménné zde primo deklarujeme a definujeme
« (pro stutenta napf. Jméno, pocet bodd, ...)

 Dalsi metody
~ (pro studenta napf. Pfidani bodu)




Objekt

* Objekt je tzv. Instance nektere tridy
» Je urcen hodnotami proménnych

« MuzZe pouzivat metody definované tfidou
— Naptr. Turtle

* Vytvoreni:
e john = Student('John’, 10)
* print(john.name)



Geometrické tvary

 Geometricky tvar je mozné definovat jako tridu,
pak:
» Trida je kruh/kruznice

- S proménnym stfedem a polomérem

- s definovanymi metodami napf. pro:
» Vypocet plochy
» VypocCet obvodu
» Vykresleni (v zelvi grafice)

* Co kdybyhom meli "balonek” (nejaka hra/animace)

« Muze byt navic metoda "prifoukni”, "ufoukni”



Priklad - nadoba

» Definujme tridu "nadoba", ktera
* Ma parametrizovanou velikost

- VysSka a Sirtka

Umi vykreseni v textove grafice

« Umi metodu "priliti/odliti tekutiny"

Ma metody na zjisténi plnosti a prazdnosti



Priklad — navrh reseni ulohy 2

o Jaké tridy?
« Jaké metody?
» Jaké proménné?

* O co se vlastné pfi navrhu objektl snazime
» Zapouzdrovat véci, co spolu souvisi

» Znovupouzitelny kod
* ProC?
* Prehlednost, rozsifitelnost, debuging



DU 5

* Velmi jednoducha verze "pampucha”
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