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Obsah

* Nezbytna teorie

» Reprezentace barev
e Reprezentace obrazku

 PIL, Image

* Nacteni obrazku
. Cteni/zapis pixelu
« Ulozeni, zobrzeni obrazku
« Jednoduché probléemy resitelné v PC

« Kresleni obrazce
» Aplikace filtru — prahovani



Reprezetace barev

» Grayscale:
 Hodnota 0-255

- 0 =cCerna
- 255 = bhila
e Barvy
« Kanaly RGB
- Kazdy kanal 0 - 255



Reprezentace obrazku

e VVektorova

 Rastrova
 HlaviCka
« Matice pixelll



PIL, Image

Knihovna pro praci s bitmapou

-rom PIL import Image
Nacteni

« im = Image.open(“file.jpg")
Konvertovani

e .convert("mod")

« Zmena barevné hloubky
- RUzné mody



Manipuace s pixely

Referencujeme jejich polohou
e X aY souradnice

* (X,Y)— tupple struktura
Pixel ma barvu

» Grayscale: 1 hodnota
 RGB: 3 hodnoty

im.getpixel((X, y))

iIm.putpixel((X, y), barva)



Zobrazeni/ulozeni obrazku

* Image.show()
e Pouze zobrazi obrazek

* Vyuziva nejaky nainstalovany program
* Image.save("filename.jpg")

e Ulozi obrazek do souboru



Ukoly

e Kresleni
* Vzdycky pozor na pristup mimo obrazek
. Cara
« Ctverec
e Kruh
* Prechod
 Upravy
* Prahovani
« Skalovani
« Advanced: zrcadleni, klonovaci razitko
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