IB111 — cviceni 2

Miroslav Kadlec



Obsah

o Zakladni konstrukce
—_ :Or
- Range
- Print
- Def

* \Vypisy posloupnosti

» Textova grafika



Samostudium

* promenneé

*typy (Cislo, retézec, bool)

* print (funkce pro vypis)

* vyrazy, operatory (aritmetické, logické)
* podminky (if/else)

* cykly (for, while)

* bloky kodu

* funkce



Cyklus for

Umoznuje definovat opakovani boku kodu s predem
znamym poctem iteraci

Jedna iterace pro kazdou hodnotu proménné

Hodnoty proménné Ize ziskat napr. pomoci funkce
range()

- a) range(x)

- b) range(X, y)

- ¢) range(X, Y, 2)

Piiklad:  foriin range(3, 11, 2):



Vypis print
* VVy pythonu 3.5 definovan jako funkce
(operandy piSeme do zavorek)

e Print umi vypisovat nejen "retezec", ale i Cisla

« Escape sekvence (\n, \t)
- https://docs.python.org/2.1/ref/strings.html

» Retézce mizeme konkatenovat (spojovat)
operatorem +

— Pozor na konkatenaci Cisla a retézce



Definice podprogramu

 Umoznuje definovat blok kddu, ktery se bude
nebo muUze ¢astéji opakovat, nebo jde logicky
uzavreny celek

e Statement def
 Parametry

» VVysledek
- Procedura (podprogram neco udela, vypise)
- Funkce (podprogram neco vrati)



Posloupnosti

Obecneé: Kazdé dalsi Cislo posloupnosti ma
nejaké vlastnosti

Suda Cisla
Mochniny
Fibocacci pomoci for cyklu



Tabulky

* Obecne: Vypisujeme tabulku/matici Cisel kde
hodnotu kazdého &isla mizeme néjak odvodit z
jeho pozice

* Nasobilka
e (Zbytek po déleni)



Textova grafika

« Obecné: S pomoci znaku vypisovanych funkci
print() vykreslujeme ruzné obrazce

* VVyplnény Ctverec
* Prazdny Ctverec
* Pyramida

* (Pismeno H)
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