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Tématicka oblast: Chaotické atraktory

Resena matematicka tloha: Zobrazeni chaotickych atraktord na zakladé znamych rovnic. Jsou
obsazeny tyto atraktory: Lorenz, Lorenz 84, Pickover, Polynomial 1, Aizawa, Rdssler, Thomas,
TSUCS1, Wang-Sun.

Pocet parametri specifikujicich tlohu: 2 - 7 parametr( pro tvar vysledného obrazce, 6
parametr( pro vizaz, 5 parametr( pro polohu.

Graficky format a maximalni mozné rozliSeni vystupu: PNG. Maximalni rozliSeni neni omezeno,
nicméné o metodé, ktera je pouzita k prevodu HTML5 elementu canvas do PNG je znamo, ze je
nedokonala, proto u vyssich rozliSeni nékdy dochazi k padu aplikace. Rozliseni 2560 x 1440 px se
zda byt stabilni.

Pouzité nastroje: JavaScript, WebGL, knihovna three.js (http://threejs.org/), pro uzivatelské

rozhrani je pouzita knihovna dat.gui (http://code.google.com/p/dat-gui/).

Co je treba ke spusténi: Webovy prohlize¢ podporujici WebGL (Chrome, Firefox). Idealni je
aplikaci poustét na http serveru, klidné na localhostu, protoze je problém s nacitanim textury.
V adresari bin je verze bez textury. Tato funguje v poradku kdekoli, ale vysledek neni tak hezky.
V adresatfi src je verze s texturou. Tato funguje dobfe na http serveru, Firefox to zvlada kdekoli.
Verzi s texturou je mozno pouzivat zde: http://mukis.qgithub.io/Strange-Attractors/
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