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Spustenie programu

Program spustite cez spustitelny exe stbor v priecinku /bin.

Rozhranie programu

Rozhranie Atraktoru pozostava z troch hlavnych casti.

e Hlavné menu (1)
e Nastavenia atraktoru (2,3,4,5,6)
e Ukazka vygenerovaného atraktoru (7)

Atraktor 1

Subor  Obrazx  Pomec

velkost bodu

Poutivate program Attraktor (Autor: Flip Benco)

.




Hlavné menu obsahuje funkcie, pre zdkladné kontrolovanie programu.

e Subor
o Novy atraktor — pripravi program na tvorbu nového atraktoru
o Otvorit atraktor — otvori uloZeny atraktor (.attr)
o Uloiit atraktor — uloZi vytvoreny atraktor pre buduce spracovanie(.attr), neuklada
obrdazok na pozadi
o Koniec — ukonci program
e Obraz
o Ulozit obrazok — uloZi obrazok do rastrového siboru
o Reset atraktoru — zresetuje atraktor do pévodnej pozicie, natocenia a zvacsenia
o Reset posunutia —zresetuje posunutie atraktoru
o Reset otocenia — zresetuje natocenie atraktoru
o Reset zvdésenia — zresetuje zvacsenie / zmensenie atraktoru

o O program — zobrazi zdkladné informacie o programe

Panel pre nastavenia atraktorov obsahuje vSetky moznosti nastavenia atraktoru pre jeho
generovanie

Vyber atraktoru (2)
Dropdown menu, obsahujlice zoznam vsetkych moznych typov atraktorov, ktoré sa daju v programe
vygenerovat.

Nastavenie parametrov na generovanie atraktoru (3)
Toto menu je individudlne pre jednotlivé typy atraktorov. Obsahuje vstupné parametre pre
generovanie a pocet iterdcii.

Spolocné nastavenia atraktorov (4)

Tieto nastavenia su rovnaké pre vsetky typy atraktorov. Tykaju sa hlavne spdsobu ich zobrazenia

a nakoniec vysledného vygenerovania. SU to najma farba atraktora, sp6sob vykreslovania, zapnutie
vypnutie vyhladzovania...

Nastavenie pozadia atraktoru (5)
Nastavenia umoziuju zmenit farbu alebo nastavit obrazok pozadia.

Nastavenie natocenia atraktoru (6)
Natocenie atraktoru vo vSetkych osiach.

Okno s ukazkou vygenerovaného atraktoru. Okrem zobrazenia sa interakciou s tymto oknom da
zvacSovat/zmensovat a posuvat atraktor.



Generovanie atraktoru
Generovanie atraktoru pozostava z dvoch ¢asti. UmozZiiuje nam vybrat a nastavit zakladné parametre
pre vygenerovanie prislusnych bodov atraktora.

1. Zvolenie typu atraktoru
2. Nastavenie parametrov generovanie pre atraktoru

Typ atraktoru si vyberieme zo zoznamu atraktorov (2). Nasledne sa ndm nastavi polozka na
nastavovanie parametrov pre jeho generovanie.

Pre generovanie vZdy individualne pre kazdy typ atraktoru nastavime jeho parametre(3). Tie su
v rozmedzi 1-4 parametre. Okrem nich je tu eSte moZnost nastavenia pocet iterdcii pre nas nahlad.
Maximalny pocet je 10000000 iteracii.

Manipulacia s atraktorom

Manipulacia atraktoru prebieha hlavne po jeho vygenerovani. Umoziiuje nam dodatoéné Upravy
atraktoru, ktoré mézeme sledovat priamo v nahlade. Vytvorené zmeny sa zachovaju v pripade
nového generovania traktoru.

Nastavenie farby

Nastavenie priehladnosti
Nastavenie vyhladzovania
Nastavenie spdsobu vykresfovania
Nastavenie pozadia

Rotdcia atraktoru

Posuvanie atraktoru
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Zvacsovanie, zmensovanie atraktoru

Farbu atraktoru nastavime kliknutim na farebny obdiZnik oznaceny farba, nachadzajici sa
v spolo¢nych nastaveniach atarktoru(4). Po kliknuti sa zobrazi klasicky dialég pre vyber farby. Po
vybrani a potvrdeni sa farba automaticky nastavi.

Priehladnost atraktoru sa nastavuje postvanim ukazatela nachadzajiceho sa v spolo¢nych
nastaveniach atraktoru(4). To aké vyrazné budu zmeny pri posuvani ukazatelfom zavisi aj od poctu
iteracii a zvaésenia atraktora.

To ¢i atraktor bude alebo nebude vykreslovany s vyhladzovanim nastavite zaskrtnutim/odskrtnutim
policka Vyhladzovanie v spolocnych nastaveniach atraktoru(4).



Pri spdsobe vykresfovania atraktoru si mozete nastavit, ¢i vygenerované stradnice budu vykreslené
ako body, alebo budu tvorit poprepajanu siet priamok. TieZ si mdZete nastavit velkost bodov alebo
hrubku vykresfovanych ¢iar. Nastavenia si vyberate z dropdown menu a nastavenim prislusnej
velkosti/hrubky v spoloénych nastaveniach atraktoru(4).

Na pozadie si moZete nastavit jednotnu farbu alebo obrazok. Nastavenia sa nachadzaju v oblasti
nastaveni pozadia (5).

Nastavenie farby pozadia
Farbu pozadia nastavime vyberom z dropdown menu (Farba) a nasledne kliknutim na farebny
obdlZnik, znazorriujuci farbu. Po kliknuti na obdiZnik sa ndm zobrazi klasicky dialdg pre vyber farby.

Nastavenie obrazku pozadia

Obrazok na pozadie nastavime najprv vyberom z dropdown menu pre typ pozadia (Obrazok)

a nasledne klikneme na tlacitko nacitat obrazok. Po kliknuti nam vyskodi okno pre vyber obrazku.
MoéZete importovat tieto formaty: .png, .jpg, .jpeg, .omp . Obrazok sa nasledne zobrazi na pozadi.
POZOR! — Zobrazenie obrazku vo vygenerovanom rastrovom vystupe je ale zavislé na prostriedkoch
pocitaca a nemusi sa pre moc kvalitny obrazok spravne uloZit!

Atraktor mdzeme natacat pozdi? kazdej osi. UmoZfiuji ndm to posuvné ukazatele v nastaveniach
rotacie(6). Pri kazdom ukazateli sa zobrazuje aj natocenie pre jednotlivé osi.

Atraktor postvame interakciou s nahladovym oknom(7). Posunutie vyvoldme stlacenim lavého
tlacitka mysi a naslednym posuivanim.

Atraktor moZzeme zvacsit a zmensit skrolovanim v ndhladovom okne(7).



Exportovanie atraktoru

.
%] Export obrézku [

Sirka (px): 1920

Vyska (px): 1080

Pocet iterdai: 1000000

Vol cbbeols ...}

Atraktor moZeme exportovat do rastrového obrazku.
Formaty vystupu su: JPG, PNG, BMP

Exportovanie atraktoru vyvolame kliknutim na UloZit obrazok v polozke Obrazok v Hlavnom menu(1).
Nasledne sa nam ukaze dialdg pre Export atraktoru. Tu mézeme nastavit vysku a Sirku pozadovaného
obrazku a pocet iterdcii. Maximalny pocet je 100000000 iterdcii. Maximalne rozliSenie je
10000x10000 pixelov

POZOR! — Export atraktoru s prilis kvalitnym obrazkom na pozadi moze viest k uloZeniu atraktoru
s bielym pozadim!

UloZenie a nacditanie atraktoru

Atraktor je mozné ulozit a neskor znova nacitat. Atraktor ulozime/otvorime kliknutim na UlozZit
atraktor/Otvorit atraktor v polozke Subor v Hlavnom menu(1). UloZeny stbor ma priponu .attr.
Ukladaju sa vSetky parametre okrem obrazového pozadia. V pripade, Ze bol pocas ukladania na
pozadi zvoleny obrdzok, na pozadi sa uloZi ¢ierna farba.



Popis jednotlivych typov atraktorov

V tejto kapitola sa nachadza zoznam a popis vsetkych atraktorov, ktoré dokaze program generovat.
1. Hendmov atraktor
2. Hendomova fdza
3. Tinkerbell atraktor
4. Duffing atraktor — 2 parametre
5. Duffing atraktor — 3 parametre
6. Kaplan-Yorke atraktor
7. Baker’s atraktor
8. Lorenz atraktor
9. Clifford Pickover atraktor
10.Peter De Jong atraktor

11.Rossler attractor

1. Hendmov atraktor
Pocet parametrov: 2

(Hendmov v

Parametre Xps1 =Yy +1—aX?

a 1,900 [+ b: 0300 ¥ vy, =bX,
Iterdcie: 100000 :

4

2. Hendmova faza
Pocet parametrov: 1

[mvaf&a v] Xns1 = Xp xcos(a) — (Y, — X2) = sin(a)
Parametre Yoi1 = X *sin(a) — (Y, — X7) * cos(a)
a: 1,580 lal
e oo &




3. Tinkerbell atraktor
Pocet parametrov: 4

Trkerbel ,] Xps1 = X2 — Y2+ aX, + bY,

Parametre Yoe1 = 2X,Y, +cX, +dY,

‘>

a: 0,901 = b: 0,601 ©

¢ 2,001 3| d: 0,500

4

4. Duffing atraktor — 2 parametre
Pocet parametrov: 2

| Duffing - 2 parametre v| Xn1 =T
Parametre Ypi1 = —bX, +a¥, — Y3

a: 2,750 5] b: 0,200

“»

Iterdce: 100000

[4p

5. Duffing atraktor — 3 parametre
Pocet parametrov: 3

| Duffing - 3 parametre v| Xna=h

Parametre Ypi1 = X, — X3 —aY, — b xcos(c = t)

a: 1,053 [2] b: 0,816 3]

c 0,000 [+

Iterdcie: 100000

;0‘;’35

6. Kaplan-Yorke atraktor
Pocet parametrov: 2

[“ lan-Yorke '] Xni1 = aX, %1

Parametre Yni1 = bY, +cos(2*m+ X,)
a 3,391 [+ b: 0,250

<>

Iterdce: 100000

[4lp




7. Baker’s atraktor
Pocet parametrov: 3

¢ 0,200 |5 a<yY,
Iterdce: 100000 5 Xpy1 =1—c+cX,
Y,—a
Yn+1 - 11’1_ a
8. Lorenz atraktor
Pocet parametrov: 3
[LNG‘II '] Xnt1= Xnta(Yn — Xy)
Parametre Ypor1=Yon+X,+(b—-2,)-Y,

a: 10,000 2| b: 28,000 2| Z .. = Z +X.¥,—cZ,
¢ 260 &
herdce: 100000 12

9. Clifford Pickover atraktor
Pocet parametrov: 4

Ldfford Pickover '] Xn41 = sin(a¥y,) + ¢ * cos(aXy)
Parametre Vi1 = sin(bX,) + d * cos(bYy,)
a: -1,4900 & b: 1,600 %

c 1,000 [$ d 0,70 IS

ltersde: 100000 |+




10. Peter De Jong atraktor
Pocet parametrov: 4

|Peter De Jong | Xns1 = sin(aty) + cos(bXy)

Parametre Y41 = sin(cXy,) + cos(dYy,)

a: 1,400 5] b: -2,300 %]

¢ 2,400 (5] d: -2,100 |5

ke o000 2

11.Rossler atraktor
Pocet parametrov: 3

Rossler '] Xns1= Xn —Yn—2Zp)

Parametre Vg1 = Yo+ X +a¥y,

a: 0,200 5/ b: 0,200

»

Zny1= Zy+b+Zy(Xy — )
c 5,700 :

Iterdce: 100000 =




