Strange Attractors

Program vykresluje chaotické atraktory na zakladé znamych rovnic. Jsou obsazZeny tyto atraktory:
Lorenz, Lorenz 84, Pickover, Polynomial 1, Aizawa, Rossler, Thomas, TSUCS1, Wang-Sun.
Program je psan v JavaScriptu, za pomoci knihovny Three.js (threejs.org).

Program je spustén otevienim souboru index.html ve webovém prohlizeci podporujicim
WebGL (Chrome, Firefox).

Idealni je program spustit na http serveru. Pokud je program spustén lokalné, v Chromu se
nezobrazuje textura a neni nic vidét. Verze bézici na http serveru je mozna vidét na http://
mukis.github.io/Strange-Attractors/

Uzivatelské rozhrani

Na pravém kraji obrazovky se nachazi uzivatelské rozhrani. Nasleduje popis jednotlivych
parametr(:

attractorType: Typ atraktoru. Kazdy atraktor pouziva k vykreslovani jiné rovnice a ma své vlastni
parametry.

parametry a-f: Pocty téchto parametrl se u rliznych atraktord lisi. Jsou pouzity pfi vypoctu tvaru
atraktoru. | velmi mala zména muze vést k velkym rozdiltm.

parametr t: Tento parametr se nachazi u atraktord, které jsou vyjadreny diferencialnimi rovnicemi.
jedna se zde o prirlstek ¢asu, tedy pfi vy$$im t budou mezi samotnymi body vétsi rozestupy.

iterations: Podet vykreslenych bod(. Cim vice bodd, tim je vysledek hez&i, avéak vyposet trva
déle.

opacity: Priihlednost atraktoru.

point size: Velikost bod, ze kterych je atraktor slozen.

color1, color2, color3: Barvy atraktoru.

camera distance: Vzdalenost od atraktoru.

scale: Velikost atraktoru. Méni se pouze velikost “geometrie”. Velikost bod( je stéle stejna.
rotation X: Rotace kolem osy X.

rotation Y: Rotace kolem osy Y.

rotation Z: Rotace kolem osy Z.

width: Sitka exportovaného obrazku.

height: VySka exportovaného obrazku.

Ovladani mysi

Obrazek je mozno ovladat mysi.

Levy klik + tazeni = rotace, pravy klik + tazeni = posun, koleCko = zoom.
Rotace neni idedlni a je doporuceno rotovat pres parametry vpravo.
Export obrazku, uloZeni a na¢teni parametru

Vysledny obrazek je mozno vyexportovat do souboru PNG. Horni hranice velikosti neni omezena,
ale pfi vyssich rozlisenich dochazi k padu. RozliSeni do 2560 x 1440 by mélo fungovat bez
probléma.

Nastavené parametry je mozno ulozit kliknutim na tlacitko Save Parameters.
UloZeny soubor je mozno pozdéji nacist pomoci tlaCitka Load Parameters.

Tutorial

1. Po spusténi v pravém hornim rohu vyberte typ atraktoru.

attractorType



http://threejs.org
http://mukis.github.io/Strange-Attractors/

2. Ménte parametry a-f, t, dokud se Vam nebude libit tvar.
MenSi t obvykle dava “plynulejSi” obrazky, vétsi t vytvari obrazky vice “déravé”.

3. Pohrejte si s poCtem iteraci, opacity a pointsize a barvami.
Nejlepsi je opacity snizit na minimum a pocet iteraci zvysit na maximum. Vypocet je ale naroCnejsi
a trva déle.

4. MUzete atraktorem rotovat, ménit velikost a vzdalenost od né;.

Ukazky
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