Mosaic Generator

Zakladni popis
Mosaic Generator je program na tvorbu mozaiky vytvoreni na podzim 2013 pro pfedmét PV097.
Program obsahuje dvé zdkladni moznosti jak vytvofit novou mozaiku.

1) Na platno postupné skladat z piredp¥ipravenych ¢asti mozaiku dle svych predstav
2) Nechat vygenerovat novou mozaiku automaticky programem, s dirazem na to, aby
jednotlivé ¢asti na sebe vhodné navazovali

Moznost dvé ma jesté podkategorii, kdy je mozné zkusit ,,dokoncit* uz rozpracovanou mozaiku.
Program také obsahuje ptedptipravené obrazky na tvorbu mozaiky, ale dovoluje si také ptidat vlastni
skrze jednoduchy dvoukrokovy proces.

Program ma umét po prvotni ptipravé (klidn¢ i vlastni obrazky do mozaiky) vytvofit mozaiku, ktera
je souvisla a navazujici (pro vyhodnoceni zda strany jsou pro sebe navazujici se pouziva ohodnoceni
strany, viz dale).

Program umi samoziejmé pracovat s barvami, sta¢i dodat barevné obrazky.

Ovladani
Program se ovlada kombinaci mysi a klavesnice.
VSechny okna:

- F1 vyvola help pfislusny vZdy konkrétnimu oknu
- Ctrl +Q zavfie aktudlni okno

Hlavni okno

- Levy klik mysi — na platno se umisti aktualné oznaceny obrazek s listboxu

- Levy klik mysi + Ctrl — kliknuty obrazek v mozaice se oto¢i o 90°doprava

- Levy Kklik mysi + Alt — obrazek se nahradi defaultnim obrazkem (slouZi pro potieby
dogenerovani, nebo oznaceni nehotové a hotové Casti)

- Ctrl+ S —ulozi konkrétni obrazek

- 1-9 (numpad, nebo standardné na klavesnici nehledé na jazyku) — rychly vybér prvnich 9
obrazku s listoboxu

- Ctrl+N zaplni mozaiku automaticky v§emi obrazky, co jsou ve vybéru (pokud se na mozaiku
vejdou)

Hlavni okno

- Hlavni obrazovka s mozaikou — pfizptisobuje se velikosti okna

- Seznam vlevo obsahuje vSechno kousky ze kterych 1ze skladat mozaika (a bude se generovat
pripadng)

- Tlacitko Default — uvede mozaiku do zakladniho stavu a pokusi se ukazat na pozadi vSechny
pouzitelné casti

- Tlaéditko Save — uloZi aktualni obrazek mozaiky (velikost uloZeného obrazku je stejné
velka jako velikost mozaiky)

- Tladitko AutoGenerate — vytvori/pokusi se vtvorit nahodnou mozaiku tak aby sedéli
hrany



- Po zaskrtnuti TryFill tal¢iko autogenerate se snazi doplnit to skorohotové mozaiky tak aby
sed¢li hrany (doplituje jen na mista kde je defaultni obrazek - Levy klik mysi + Alt)
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- New — stejné jako tlacitko default
- Save - tlacitko save
- Quit — zavie okno (neulozi)
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Manage Square

- CreateSquare - otevie dialog pro import nového kusu mozaiky
- Manage square — otevie dialog kde si muzem ze vSech kusti mozaiky vybrat na pouzivani jen
ty které potiebujeme
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- Changed Size — otevie dialog, ktery méni pocet ,,ctvereCku‘ mozaiky
- Bounded - slouzi k hlidani hran pfi generovani, pokud se oznacena znamena to ze pii
generovani se nefeSi/nehlid4 horni s dolni hranou, pokud neni tak pfi generaci vznikne
mozaika ktera se da skladat vedle sebe (ale zase je potfeba mit lepsi/dostate¢né zdroje)
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- Load Image — otevie dialog, ktery dovoli nahrat obrazek jako novy kus mozaiky (obrazek
ctvercového tvaru, formaty jpg,bmp,png,tiff,gif)

- Nasledn¢ se obrazku da jméno, misto NewName a ptifadi se hodnoty hranam, je dulezité, aby
stejné hrany méli stejné hodnoty, proto je tam ta prava ¢ast, kde je mozné se podivat na jiz
hotové kusy mozaiky

- Nakonec se ulozi tlacitkem Save

- Aby hrany sed¢li dobie i po otoceni je silné doporucovano aby hrany byli symetrické, pak
se nestane, ze po otoc¢eni nebudou navazovat, pokud se pouziva jen rucni tvorba je to jedno,ale
automatické generovani si s tim neporadi.

Pozor hodnota hrany 0 je univerzalni hrana, ktera sedi ke vSem ostatnim, opatrné s nim!
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- Uzivatel si vybira, se kterymi ¢astmi chce aktualné pracovat, miize presouvat po jednom nebo
vSechny a vSe potvrdi tlacitkem Apply.

Changed Size
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Columns

- Obrazovka kde si uzivatel urcuje kolik policek ma mozaika, Apply se potvrzuje (a tim se
aktualni mozaika ztrati) a Back se vraci do hlavniho okna bez zmény.
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Po zapnuti programu najed’te v hornim menu na Edit a vyberte Manage square.
V tomto okné si vyberte n¢kolik kusti mozaiky, ze kterych budete skladat. Idealné \“
jeden typ (na ukazce jsou naptiklad predpiipravené obrazky se tfemi Carami k
S riznymi ohybanimi), po vybéru zmacknéte tlacitko Apply. #
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V hlavnim okné kliknéte na tlad¢itko AutorGener.
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to, Ze automaticky generator nebyl schopen najit obrazek, ktery tam pasuje. Re$enim je ru¢né tam
doplnit libovolny obrazek, nebo opét vybrat v ManageSquare vic/min moznosti.
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Jakmile jste s vysledkem spokojeni, kliknéte na tlacitko Save (nebo Ctrl +S) a ulozZte si vysledny
obrazek, Velikost obrazku, se méni podle velikost okna.
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Pokrocila prace

Pokud mate sadu vlastnich obrazkii, mizete je pridat mezi ostatni rychleji nez po jednom skrze
program. Do slozky samples umistite vase obrazky (50x50,bmp, 72DPI idealn¢) a ke kazdému
obrazku vytvorite soubor txt, ktery obsahuje informace v nasledujicim formatu

Jméno;Ciselna hodnota vrchni hrany; Ciselna hodnota dolni hrany; Ciselna hodnota levé hrany;
Ciselna pravé hrany

Upozornéni — musite si byt jisti Ze vite s ¢im pracujete, pokud zvolite Spatné jméno (uZ obsazené)
nebo ¢isla (uzZ pouzitd) funkce generovani miiZe prestat fungovat.

Taky méjte na paméti, Ze ¢islo 0 je univerzalni hrana, ktera sedi vSude

Dalsi ukazky
Vysledek po upravé(vyplnit bilou plochu) grafickym editorem.
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