¢ka

14 w7

a ptiru

Kaleidoskop
elsk

v e

Uzivat

ARSI SIS B 'TRY LI (6 B /TR A JW. (6 B /TR AW (W6 B PPRY I 6 B VPRI LI

KR ST LANCA S LN R BN BN S AN R S LN N

PN AvA L ,I\..ao,.m.vh_n..r.%h, <Ny Ty u”i\ﬂmaMAr((M.-i\ﬁm. AT B A AT &
N S TAT A NS AT YA L A pes .

NALTAT BT _x,.o... PRI

,m«!ﬂi‘a.z A .\v,.a.r.hﬁmru.ﬂ N I v N et

= - o= - (O = e . = .
FAT AN B IAT G NS A AT NS I AT RN AN TN
Py N ,»qzﬁﬂ.ﬂ Nt rf!umm.? Nps ,wfbfr\u Ny Ava X Ny
NS YA G N AT YAV 4 TN AN YA A N A YAV 4 INA AN YAV e,
i\ L ‘*\..Ao,,. ﬁ.Aﬂ(r,.,,“ '\AO.W hA..__,r(hz".‘..AL ﬁrhA__.wfhsAJ. \.r.,i,_?.\,_wfrwz? 3N,
FaV A N AT AT AL N A Y AT L NS, ,h»lﬂ,*-w._..m«. AR S SA RS B S AV,
PN YA N T NpeVi N Y I N i I N L A N
lemlEk | Selie=d o el 1 . . -l ien E - e =d
VAL TAT A NN TAT A, PRSI IAL TR ¥ ATHS TR TR T AT /AL TR ¥ 1A
v P N N Y Npe I N N I N o
ok o= Ak e =ta . R PRy Y rs.l{u_. o AVa
YA VL INA AT YAV L TN ST Y AT B IR T PN T T AN YA TN AN YA
10 0N T e N Tadpd Se NG gl Se il Tedg S PG o Lt P P P
SR PARKTR IR P T DA e L AR X SR DA T D
wﬂ.«n,. ANETR TR AT o NA ALY, AR TAT A
X AT A N4

A R A SR R I SRR R o
NS AT NS S AT N Y

lm.'no.l -
Ay AN YA,

PN e I N i I N T I N T Y R
e mie RN o RN ='e
..so..ﬁ,. .ﬁ,mrim_ﬂ,ilhcaoﬂ.mrﬂ.‘ﬁi'm..__\%ﬂsvﬂwﬂ.l'wo,.__& m&..dvt.,,»-sl H

g oo oadah N £ . farifon
PR AR RIS R SR 2 ,zzﬁmqv.,ﬁrr Ny

RS e AR R O AR R S AN S L

[ iy 7 ...%m.A.af. i Ay Ty Moy oo ¥
& [ALS AL E AN LIS I 4 | FAFS AL K VAN | TNy
e k.o = > 9 B3 =k e - . “
N Mmyxt,mmuiwwm,wwf. R «w_‘r._ﬂ’u..m.r...w}!ﬂ (PR «%xﬂﬁo..m.m«.ﬂhv&ﬂ,
NS IRSE ZAINN AL DA AR PANMO IS B DA ISR DA A D



Obsah

1. Co je to kaleidoskop )
2. Popis programu w3
2.1, VyKreslovaci PIOCHA.........coiuiiiiie ettt et re e e rae e eveeereeesabea e 3
2.2, OVIAAACT PANECL.....ciiiiiiiiciieeeeeeee ettt b e e e e e et e e s taestaeetreeebeesbeesbaebeenraeraens 3
B T 0 ) Ta T B L] T OO OSSR PRRSRP 3
24, IMIETIU ..ttt ettt ettt e h e ettt e h b e s bt e e bt e e sa bt e e b bt e eabee e bbeesateesabeeenabeeeas 4
2.5, KONZOIE NISEOTIC ......eiiieieiieiietie ettt ettt et e e bt e bt e sae e st e et e enteenbeebeens 4
3. Jak vykreslit kaleidoskopickou MOZAiKU ......cceervvenseeeseecsenssnenseenssnncsaensncsssecsnecsaessanenns 4
3.1. Nastavte parametry dlazdice v ovladacim panelu. ...........ccoecvereieriirciiecieiieeeeesee e 4
3.2. Generovani mozaiky, vymazani MOZaTKY ..........ccceerieerieriienienienie ettt 4
3.3, UKIAdAni, XPOTrtOVANT.....cccuiiieiieeiiieeiieeiieeeieeeieeesiteesteeestaeeebeeetaeessseeessseessseeessseesssesessessnnes 5
T T I 1) 2RO OO PTUPSRPR 5
Q. UKAZKY ceoorueerressensrensuessunsuecsanssnsssesssessasssecssessasssesssessasssesssessasssassssssasssssssessassssssssssssssassasssessaee 5



1. Co je to kaleidoskop

Kaleidoskop je valec, v ném jsou umisténa tii zrcadla. Tato mezi sebou sviraji 60 stupni a
tvofi v prafezu rovnostranny trojihelnik. Na jedné stran¢ kaleidoskopu je otvor, kterym se
pozorovatel diva. Na druhé stran¢ kaleidoskopu je plocha, kde jsou rozmistény koralky.
Soustava zrcadel zajisti poZadovany opticky jev, dojde k né€kolikanasobnému pravidelnému
odrazu a pozorovatel uvidi pravidelnou mozaiku.

Pti otaceni kaleidoskopem se tvary pieskupuji a vytvareji se mozaiky nové.

Kaleidoskop vytvéii tapetovou mozaiku dle krystalografické notace typu p3ml. Matematicky
lze vyjadiit jako grupu 3-ndsobné symetrie, dlazdice je zrcadlena a stfedy 3-ndsobnych rotaci
lezi jen na oséch zrcadleni.

2. Popis programu

Program vykresluje kaleidoskopickou mozaiku, mozaiku typu p3ml.

UZivatel ovliviiuje celkovy vzhled mozaiky, barvu, tvar a rozmisténi prvk.

Program se sklada z ovladaciho panelu, ovladaci liSty, menu a vykreslovaci plochy a konzole
s historii.

2.1. Vykreslovaci plocha

Vykreslovaci plocha obsahuje trojuhelnik, do kterého se umist'uji zvolené prvky. Zbytek
vykreslovaci plochy je generovany programem.

2.2. Ovladaci panel

Ovladaci panel nabizi vybér prvku, Gpravu jeho parametrti, ndhled prvku. Nabizi také
ptiblizeni pro snazsi rozmist'ovani prvkil na vykreslovaci plochu.

Tvar: ¢tverec, kruh, trojihelnik, obdélnik
Barva: barevné prostory RGB, HSB
Velikost: 0 -150 px

Otoceni: 0-359 stupiii

e Pfiblizeni: 100 —500 %

2.3. Ovladaci lista

Ovladaci lista obsahuje tlacitka zpét a vpred, nastaveni exportu, aktualni soutadnice
kurzoru, tlacitko vycisti a generu;.

e Zpét/vpred: odstranéni ¢i znovu vykonani predchozich krok.
Nastaveni exportu: volba rozliSeni, max. 1920x1080. Formaty: png, jpg, gif.
Souradnice kurzoru: poskytuje informaci o aktualnich soutfadnicich kurzoru.
Vyd¢isti: vycisti vykreslovaci plochu a historii.
Generuj: vykresli mozaiku na vykreslovaci plochu.



2.4. Menu

Soubor
e Novy: vycisti vykreslovaci plochu a historii.
Nacist: nacte ulozenou mozaiku a historii ptikazi.
Ulozit: ulozi aktualni nastaveni programu, tzn. ulozi vykreslovaci plochu a historii.
Exportovat: vyexportuje obrazek dle zvoleného nastaveni.
Konec: Zavte aplikaci.

Upravy: obsahuje zpét a vpied.

Napovéda:
e Népovéda: otevie uzivatelskou ptirucku.
e programu: informace o programu.

2.5. Konzole historie
Konzole vypisuje akce, které byly provedeny ve tvaru: tvar, barva, velikost, rotace,

soufadnice. Slouzi k uchovani informaci o postupu vytvafeni mozaiky ¢i nasledné
rekonstrukci.

Jak vykreslit kaleidoskopickou mozaiku

3.1. Nastavte parametry dlazdice v ovladacim panelu.

Pomoci ptiblizeni si zvétsSete dlazdici dle potfeby, aby se vdm snadno vkladaly objekty na
zvolené¢ pozice.

Vyberte si z rolovaci nabidky tvar.
e Zvolte si barvu, kliknutim na obdélnik s aktudlni barvou (implicitné Cernd) se
otevie nabidka s barvami. MlzZete vybirat z barevnych prostort RGB a HSB.
e Zvolte velikost objektu pomoci tahla.
e Zvolte rotaci objektu pomoci tahla.

Pod nastavenim parametri se zobrazuje nahled. Jestlize jste spokojeni, najed’te kurzorem
mysi na trojuhelnikovou dlazdici. Zvolte polohu, kliknutim levym tlacitkem mys$i vlozite
objekt.

3.2.  Generovani mozaiky, vymazani mozaiky
Tlacitky vpted/zpét v ovladaci list€¢ (a menu — Upravy) miZzete akci vratit, ¢i znovu
provest.

Na dlazdici vlozte vice objekta. Tlacitkem ,,Generuj* vygenerujete mozaiku.

Pokud chcete pokraCovat v Gpravach, vkladejte dalsi objekty a nasledné vygenerujte
novou mozaiku.

Pro smazéani mozaiky zvolte tlacitko vycisti (menu — novy).



3.3. Ukladani, exportovani

Pro uloZeni aktualniho stavu programu zvolte menu — ulozit. Pokud chcete nacist diive
uloZenou mozaiku zvolte menu — oteviit.

Pro exportovani mozaiky zadejte v ovladaci list€¢ rozliSeni obrazu a format obrazku.
Nasledné zvolte menu — exportu;.

3.4. Tipy

e Vypis z konzole vam pomuze zrekonstruovat postup tvorby mozaiky, k tomuto tcelu
se zobrazuji v ovladaci listé soutadnice, pro zajisténi identické polohy objektt

e Program disponuje Ctyfmi zdkladnimi tvary a jejich transformacemi. Vhodnym
skladanim objektl pres sebe ve stejnych ¢i jinych barvach muize zplsobit dojem
novych tvart. Pf. KdyZ umistime ¢erveny kruh na dlazdici, poté umistime mensi bily
kruh do stfedu ¢erveného kruhu, vznikne dojem, ze jsme nakreslili kruznici. Tento
dojem vznika vzhledem k tomu, Ze mame bilé pozadi.

e Pokud celou dlazdici prekreslite jinou barvou nez bilou, miizete dosahnout efektu, ze
bude nova barva vnimand jako pozadi mozaiky. Tento jev je zplsobeny pievahou
barvy v obrazku.

4. Ukazky
Jednoducha mozaika. Na dlazdici umistény Tti Ctverce.
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Elementarni tvary se ptekryvaji a vytvaii nové tvary. Z estetického hlediska roli hraje i vybér
barev.
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Obr. 2

Hra s barvou pozadi. Vlozenim bilych mensich kruhit do barevnych vétSich kruhti vznika
dojem kruznic.
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Cerna barva se jevi jako barva pozadi. Tohoto efektu snadno docilite, kdyZ nejdiive piebarvite
celou dlazdici zvolenou barvou.

5. Dodatecné udaje
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z WWW: <http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Kaleidoskop&oldid=7587440>

e SERBA, Ivo a Jiti CHMELIK. Mozaiky 2 - Tapetové [online]. Brno, 12. 10. 2011 [cit. 2012-01-28].
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