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Prezentacna vrstva

]

Vrstva "business" logiky
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Vlastna implementacia DAL

e Trieda, Co zapuzdri logiku pristupu k DB

e pre kazdi tabulku Select, Insert, Update, Delete, . ..

o vyuzitie SqlConnection a SqlCommand
e Vyhody:

e plna kontrola nad operaciami

e nizsia rézia

¢ Nevyhoda: vela roboty



ORM (Object-Relational Mapping)

Je to technika na konverziu dat medzi nekompatibilnym
typovym systémom relaénych databaz a objektovo
orientovanych programovacich jazykov
Vyhody:

e podstatne znizené nadklady na tvorbu DAL

Nevyhody:
e treba davat pozor na cenu dotazov
e tazSia manualna optimalizacia dotazov
Priklady .NET ORM frameworkov:
LINQ to SQL
NHibernate
Entity Framework



Aktudlna verzia 6.1.3
Microsoft

https://github.com/aspnet/EntityFramework6
Mimo jadra .NETu, treba ho nainstalovat cez NuGet

Entity Framework Core


https://github.com/aspnet/EntityFramework6

Praca s Entity Frameworkom

1. Model First pristup
e nemam databazu a chcem si ju vyklikat v designéry
e vytvorim model
e z modelu sa vytvori DB a vygeneruji triedy na pracu s DB

2. Database First pristup
e mam databazu a chcem vygenerovat model
e model sa vygeneruje podla existujicej DB
e z modelu sa vygeneruju triedy na pracu s DB

3. Code First pristup
e nechcem pouzivat designér
e vytvorim si triedy na pracu s DB
e z nich sa vytvori DB
e tento pristup sa da aplikovat aj na existujlicu databazu,
na jej zaklade sa vytvoria priamo triedy



Code First pristup

1. Vytvorime si triedy reprezentujice riadky tabulky — entity
2. Vytvorime si triedu reprezentujicu DbContext
e vytvara inStancie entit pri nacitani dat z DB
e zaistuje, ze opakované nacitanie riadku vrati rovnakd
indtanciu entity (navrhovy vzor Identity Map)
e sleduje zmeny v nacitanych entitdch a nasledne ich
uklada do DB (navrhovy vzor Unit of Work)
3. Do nasho DbContextu pridame pre kazdi tabulku triedu
DbSet, ktora umoznuje CRUD operacie nad mnozinou
danych entit (ndvrhovy vzor Repository)



Vytvorenie DB v Code First

e Cestu pre pripojenie k DB uréime parametrom, ktory
predame rodicovskému DbContextu v konstruktore
1. Nazov databazy
e pripojenie (localdb)\MSSQLLocalDB, pripadne
\SQLExpress
e nazov DB podla parametru, defaultne
Namespace.ClassName
2. Nazov klica v konfiguratnom sibore, kde je ulozeny
connection string k databaze

PetShopContext

ectionString™) { }

name="PetShopConnectionStrin

connectionString="Data Sou calhost;Initial Catalog=PetShop;
Integrated Security=true
ame="5ystem.Data.5gqlClient




Inicializacia dat

Typicky sa vytvara vlastny inicializator

Je to trieda, ktora rozSiruje jednu z tychto stratégii:

1. CreateDatabaselfNotExists
2. DropCreateDatabaselfModelChanges
3. DropCreateDatabaseAlways

Prekryjeme metédu Seed

V konstruktore nastavime na$ inicializator metddou
Setlnitializer



/Zabudované konvencie

1. Priméarneho klica
e ak ma property nazov ID alebo MenoTriedylD, tak sa
usudzuje, ze je primarnym kliéom
e ak je primarny klG¢ ciselného typu alebo GUID
automaticky sa generuje
2. Vztahov medzi entitami
e ak v entite A uvedieme ako typ property entitu B,
automaticky sa vytvori navigation property a cudzi klic
(doporucuje sa vzdy uvadzat vazbu z oboch stran)
e ak je v triede B property s rovnakym ndzvom a typom
ako je primarny kla¢ v A, usudzuje sa, Ze je cudzi klac
3. Objavovania typov
e ak ma A property typu B a v DbContexte je iba DbSet
entity A, tak DbSet entity B sa automaticky zahrnie tiez



Datové anotacie

e Konvenciam treba niekedy pomoct
e Daju sa vyuzit anotacie nad propertami, ktoré nejak
obchadzaju konvencie
e Napriklad:
* [Key]
e [ForeignKey(''PlayerSupportld")]
¢ [Required]
[MaxLength(20)]
[MinLength(5)]
[NotMapped]
[Index]

e Mozete vytvarat aj vlastné anotacie



Vlastné datové anotacie

public class StringlengthRangefAttribute : ValidationAttribute

= 8;
int.MaxValue;

TsValid(object value)

var strValue = value as string;
if (!string.IsNullOrEmpty(strValue))

return strValue.lLength >= Minimum && strValue.Llength <= Maximum;

[Required]
[StringlengthRange(Minimum = 3, Maximum

public string Name




Migracie

e Umoznuji ndm aktualizovat databazu bez straty dat

e V projekte mo6zeme vytvorit aktudlny obraz datového
modelu

e Kazdy takyto obraz obsahuje informaciu o tom, ako bolo
treba aktualizovat schému DB, aby sa z predchadzajiceho
obrazu stal aktualny. TaktieZ obsahuje informéaciu o tom,
ako sa da zmenit schéma DB tak, aby sa zmenila do
podoby predchadzajliceho obrazu.



Pouzitie migracii

1. Vyuzijeme Tools — Library Package Manager —
Package Manager Console

2. Do konzoly napiSeme enable-migrations, o nam vytvori
inicialny obraz databazy

3. Po vykonani zmien v entitach napiSeme do tejto konzoly
add-migration MenoMigracie

4. Pre ru¢nt aplikaciu migracie napiSeme prikaz
update-database (je mozné aktualizovat aj na konkrétnu
verziu)



Dotazovanie a modifikacia dat

1. SQL
® moc sa nepouziva
e nevyhody:
e databdzovo zavislé
e Ziadna kontrola kompildtorom
2. Entity SQL
o preklada sa do SQL podla pouzitej DB
e vyhoda: da sa pouzit v hocijakom .NET jazyku
e nevyhoda: ziadna kontrola kompildtorom
3. LINQ to Entities
e preklada sa do Entity SQL
e vyhody:
e podobny LINQ to Objects

e IntelliSense
e kontrola kompilatorom



Added: nie je v DB, sledovana, ma sa pridat

Unchanged : je v DB, sledovana, nezmenena

Modified: je v DB, sledovana, ma sa zmenit

Deleted: je v DB, sledovana, ma sa zmazat

Detached: nie je sledovana



CRUD operacie v LINQ to Entities

Select: metédy Tolist, First, Last, ...
Insert: metdéda Add alebo nastavit stav Added

Update: zmenit dant property v tom istom DbContexte
alebo nastavit stav Modified

Delete: metéda Remove alebo nastavit stav Deleted



Praca s navigation properties

Predpokladajme, ze mdme entitu A, ktord ma ako navigacnu
property List<B> (je s B vo vztahu 1 : N).
e Insert
e ak priddvame do databazy entitu B s nastavenou property
typu A, prida sa stav Added na entitu B, ale taktiez
automaticky aj na entitu A
e toto nie je vzdy to, ¢o chceme!

e Select

e pri vrateni entity A bude B Standardne null
e pre ziskanie B sa vyuzivaju tieto techniky:
e Eager Loading — vrati vSetky A priamo aj so vSetkymi B
(metdda Include)
e Explicit Loading — pre dany objekt A nacita vsetky B
(metéda Load)
e Lazy Loading — ak sa niekto dotaze na List<B> v danom
objekte A, automaticky sa naéita (virtual property)



Praca s navigation properties

Predpokladajme, ze méme entitu A, ktord ma ako navigacni
property List<B> (je s B vo vztahu 1 : N).
e Update
e ak nechcem entite A zmenit property B, ale nejaku ind,
musim stale nacitat aj B pretoze by ju inak editovalo!
e Delete

e ak chcem zmazat entitu A, musim naditat aj entitu B,
aby jej mohlo zmenit cudzi kla¢ (pripadne ju zmazat)



e Na strane servera — data nie s v pamati, filtrovanie
prebieha v databaze, typicky praca s IQueryable

e Na strane klienta — data st v pamati, filtrovanie prebieha
na klientovi, typicky praca s IEnumerable



Dakujem za pozornost



