Piiprava na 10. cviceni

Na desdtém cviceni{ budeme probirat PBR, (Physically-based rendering) a mik-
roplosky. Pro hladky prubéh cviceni si zopakujte a pripravte:

e Zopakujte si Blinn-Phonguv osvétlovaci model.

e Aktualizujte si Framework.zip a inlines.zip, konvicka byla upravena a nyni
obsahuje i tangenty a bitangenty.

Projdéte si projekt Cv10 ve studijnich materidlech. Zaméite se zejména na:

e Budeme testovat ruzné materidly na ruznych objektech a z GUI posilat
péar parametru do shaderu. Nic slozitého.



